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Η  αφήγηση ιστοριών σιγά-σιγά ανοίγει τις πόρτες της στις τέχνες και την εκπαίδευση. Ένα
νέο πρόγραμμα με την ονομασία Stories4All, του οποίου συνεργάτης στην Ελλάδα είναι το
Πολυτεχνείο Κρήτης, στοχεύει στην αξιοποίηση των πλεονεκτημάτων της στην
εκπαίδευση. Τι είναι η αφήγηση ιστοριών; Είναι ουσιαστικά η επιστροφή και η ανακάλυψη
μιας βαθιά ριζωμένης παράδοσης. Είναι η πιο φυσική ανθρώπινη δραστηριότητα και
ταυτόχρονα τέχνη. Μπορούμε να διαβάσουμε την ιστορία της ανθρωπότητας ως μια
μεγάλη αφήγηση, αλλά είναι δύσκολο να την ξαναδιηγηθούμε σε ένα παιδί. Και αυτό είναι
το θέμα. Η αφήγηση ιστοριών είναι μια τέχνη που χρησιμοποιεί πολλά είδη τεχνών,
παιχνιδιών και, πάνω απ' όλα, τη φαντασία των αφηγητών, οι οποίοι είναι ταυτόχρονα
δημιουργοί και ερμηνευτές. 

Η αφήγηση ιστοριών εστιάζει σε πολλές δεξιότητες - ανάπτυξη επικοινωνιακών
δεξιοτήτων, αυτοβελτίωση, δημιουργική γραφή, εργασία με τη φωνή, ομαδική εργασία και
αμοιβαία έμπνευση κ.λπ. Η συμβολή της στην εκπαίδευση έχει ήδη τονιστεί σε ορισμένα
σχολικά συστήματα, π.χ. στο Ηνωμένο Βασίλειο και στις σκανδιναβικές χώρες. Η αφήγηση
ιστοριών είναι στην πραγματικότητα ένας διασκεδαστικός τρόπος μεταφοράς
πληροφοριών. Τα παιδιά θυμούνται καλύτερα τα γεγονότα μέσω της εμπειρίας της
ιστορίας, καθώς παρασύρονται από την πλοκή και τις συγκεκριμένες καταστάσεις που
συνδέονται με συναισθήματα. 

Το πρόγραμμα Stories4All συνδυάζει αυτή την παραδοσιακή μέθοδο μετάδοσης
πληροφοριών με σύγχρονα τεχνικά μέσα. Στόχος του είναι να δημιουργήσει εργαλεία και
να διαδώσει δεξιότητες για τη δημιουργία ψηφιακών ιστοριών εμπνευσμένων από
διαφορετικές κουλτούρες, προκειμένου να προωθήσει την πολιτισμική και γλωσσική
ευαισθητοποίηση, την ενσυναίσθηση και τη δημιουργικότητα και να διευκολύνει τις
απαραίτητες εκπαιδευτικές παρεμβάσεις στα σχολεία και σε άλλα εκπαιδευτικά
περιβάλλοντα. 

Το έργο αυτό θα χρησιμοποιήσει το λογισμικό eShadow, το οποίο χρησιμοποιείται εδώ και
αρκετά χρόνια στην πρωτοβάθμια και δευτεροβάθμια εκπαίδευση με ενθαρρυντικά
αποτελέσματα. Με τη βοήθειά του, οι εκπαιδευτικοί μπορούν να σχεδιάσουν και να
εφαρμόσουν ομαδοσυνεργατικές παρεμβάσεις μάθησης που συνδυάζουν διάφορες μορφές
ψηφιακών μέσων για τη δημιουργία δραματοποιημένων ψηφιακών ιστοριών. Με αυτόν τον
τρόπο, οι εκπαιδευτικοί και οι μαθητές προωθούν την προσέγγιση STEAM Εμβαθύνοντας
τις καλλιτεχνικές, εκφραστικές (θέατρο σκιών, αφήγηση ιστοριών) και ψηφιακές (eShadow)
δεξιότητές τους. 

Το Πολυτεχνείο Κρήτης συνεργάζεται στο πρόγραμμα με διάφορους φορείς από τρεις άλλες
ευρωπαϊκές χώρες - Γερμανία, Πολωνία και Τσεχία. Έτσι, μπορεί να επωφεληθεί από την
ποικιλομορφία των ειδικοτήτων, των πολιτισμών και των εκπαιδευτικών συστημάτων κάθε
χώρας.
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