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Uvod

Tato recenze podrobné predstavuje vyvoj stinového loutkového divadla a loutkového
divadla jako metod vypravéni ptibshi ve ¢tyfech evropskych zemich: Recku, Polsku,
Ceské republice a Némecku. Zkouma tradi¢ni metody vypravéni piib&hil pouzivané v
téchto zemich a zkouma vyhody uméni, vypravéni piib¢ht a digitalnich ptibéha pii
jejich pouziti ve vzdélavacim prostiedi.

Vypravéni se od starovéku pouziva jako prosttedek sdileni ptibéhi a sblizovani lidi. V
pribéhu let a v riznych kulturdch se objevily rizné formy vypravéni piibéhd, véetné
epickych basni, klasickych divadelnich her, lidovych pohadek, lidovych pisni, bajek,
mytl, pohadek, pfislovi a dalSich (Czarkowski, 2019; Jedlickova & Kos, 2023;
Honzikova et al., 2023; Skotheim, 2022). Je to forma vyjadfeni emoci a mySlenek a pfi
pouziti ve vzdélavacim prostiedi mize byt prospésné jak pro studenty, tak pro
pedagogy (Giannakou & Klonari, 2019). Vypravéni ptibéht jako forma umeéni, at’ uz
prostiednictvim metod, jako je tandemové vypravéni piibéht, divadlo, cteni
obrazkovych knih, kresleni kombinované s vypravénim, hry s prsty, hrani roli nebo
pouziti predméti a hracek, jako jsou loutky i stinové loutky, nebo modernéjsi formy,
jako je digitalni sdileni pfibéhl, mize slouzit jako mocny ndstroj pro prosazovani
socialni spravedlnosti a inkluzivnich praktik (Grant & Berry, 2011; National Art
Education Association, 2021). Vypravéni piibéhii, at’ uz v tradiéni form€ nebo v
modernizované verzi digitalniho vypravéni ptibeht, je nadkladové efektivni metoda,
kterou Ize pouzit u nedostatecné zastoupenych a marginalizovanych skupin, véetné zen,
uprchliki, ptist¢hovalct, osob se zdravotnim postizenim a studentil z riznych prostiedi
(Fish & Syed 2021; Giannakou & Klonari, 2019; Gkoutsioukosta & Apostodilou, 2023;
Jager et al., 2017). VSechny tyto osoby a skupiny dostévaji Sanci vyjadfit své nazory
tim, Ze jim je dana ptilezitost sdilet své pribéhy a platforma, kde mohou byt jejich hlasy
vyslySeny (Burgess, 2006; Moutafidou & Bratistis, 2018; Schuch, 2020). Zejména v
kontextu vzdélavani muze digitdlni storytelling podporovat studenty s raznymi
schopnostmi v rozvoji fady mekkych dovednosti, jako je empatie, sebeuvédomeéni,
reflexe a spoluprace, stejné jako tvrdych dovednosti tim, Ze posiluje jejich digitalni
kompetence (Giannakou & Klonari, 2019). Pedagogové vyuzivanim poutavé digitalni
pedagogiky ve svych tfidach, integraci technologie prostfednictvim digitdlniho
vypravéni piibéhl a piisobenim jako moderatofi podporuji inkluzivni a demokratické
vzdélavaci prostiedi. Tento piistup nejen zvySuje aktivni uceni studentl a jejich
akademické vysledky, ale také posiluje digitalni dovednosti pedagogt a zlepSuje vztahy
mezi uciteli a studenty (Anderson et al., 2020; Choi & Y1, 2016).

Cilem tohoto systematického pfehledu bylo prozkoumat historii vypravéni ptibéht a
stinového loutkového divadla ve Ctyfech zemich a moZzné souvislosti s otdzkami
socialni spravedlnosti, empatie, inkluze, mezikulturni kompetence a mezioborového
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uceni (napf. véda, technologie, inZenyrstvi, uméni a matematika [STEAM]). Diiraz byl
kladen na pocatecni vzdélani uciteld a na to, jaké jsou piipadné potieby profesniho
rozvoje budoucich uciteld v souvislosti se zavadénim digitalniho vypravéni ptibéht do
jejich pedagogické praxe. Pouzitd metodika a vyzkumné otdzky jsou popsany v
nasledujici casti vénované metodice. Zaveéry jsou poté prezentovany tematicky,
poskytuji odpovédi na pét vyzkumnych otazek a na zavér je uveden souhrn celého
prehledu a doporuceni pro budouci vyzkum.

Metodika

Tato studie analyzuje vyvoj stinového divadla a tradicniho vypravéni ptibehti ve
¢tyfech evropskych zemich a zkoumad, jak uméni, vypravéni piibehti a digitalni
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inzenyrstvi, uméni a matematika) a nakonec zkouma profesni rozvoj, ktery ucitelé
potiebuji, aby mohli digitalni storytelling efektivné vyuzivat. Vyzkum se ftidil péti
vyzkumnymi otazkami:

1) Jaké je historie stinového loutkového divadla v Recku, Polsku, Cesku a
Némecku?

2) Jaké jsou tradiéni metody vypravéni piib&ht pouzivané v Recku, Polsku,
Cesku a Némecku?

3) Jak mohou uméni, vypravéni a digitdlni vypravéni piibehit podporovat
inkluzi, empatii a socialni spravedlnost?

4) Jak lze digitalni vypravéni piibéht spojit s pristupem STEAM? Jaké jsou
vyhody a nevyhody?

5) Jaky druh profesniho rozvoje je potfebny pro ulitele, aby mohli integrovat
digitalni vypravéni piibéhti do svych vzdélavacich postupt?

Metodicky pfistup této studie je systematicky piehled literatury, ktrery zahrnuje
rozsahlé vyhledavani vSech relevantnich studii k danému tématu, metodicky souhrn
zjisténi a hodnoceni rozsahu, typu a kvality dikazi souvisejicich s vyzkumnymi
otazkami (Siddaway et al., 2019). Poskytuje strukturovany pfistup ke shromazd’'ovani
a vyhodnocovani védeckych dikazii za ucelem zodpovézeni vyzkumnych otazek a
snazi se byt transparentni a reprodukovatelny, pfi¢emz se snazi zahrnout vSechny
relevantni studie k danému tématu a zaroven kriticky posoudit kvalitu dikaz (Lame,
2019).

Pti provadéni prehledu byly piijaty pokynyPRISMA (2020) (Preferred Reporting Items
for Systematic Reviews and Meta-Analyses). PRISMA bylo vyvinuto, aby pomohlo
systematickym vyzkumniklim jasn¢€ uvést ucel prehledu, pouzité metody a ziskané
vysledky. Poméha vyzkumnym pracovnikim navrhovat a provadét systematické



ptehledy tim, Ze zajist'uje, aby byly dliikladné zahrnuty vSechny doporuc¢ené informace
(Page et al., 2021).

Prohlaseni PRISMA (2020) obsahuje popis toho, jak byly pokyny pro podavani zprav
vypracovany, a piedstavuje rozSifeny kontrolni seznam, ktery podrobné popisuje
doporuceni pro podavani zprav pro vykaz jednotlivych polozek (PRISMA, 2020).
Tento systematicky piehled literatury byl uspotfddan podle nasledujiciho kontrolniho
seznamu PRISMA:

i.  Kritéria zpusobilosti (kritéria pro zatazeni a vylouceni)
ii.  Zdroje informaci
iil.  Strategie vyhledavani
iv.  Vybérovy proces
v.  Proces sbéru dat
vi.  Udaje
vii.  Hodnoceni rizika zkresleni studie
viii.  Metody syntézy

V souladu s kritérii kontrolniho seznamu PRISMA a po komplexnim pfezkoumani
existujici literatury zabyvajici se péti vyzkumnymi otdzkami (viz tabulka 1 nize) byla
provedena tematicka analyza a kodovani dat s cilem zvysit srozumitelnost, organizaci
a syntézu informaci. Tematicka analyza je ,,jednou z nejbéznéjsich a nejpopularnéjsich
metod“ (Mwita & Mwilongo, 2025, s. 51) pro kvalitativni analyzu dat. V tomto pfistupu
se vyzkumnici snazi objevit a rozpoznat opakujici se vzorce v datech, ktera shromazdili.
Tato metoda vyzaduje dikladny piehled kvalitativnich dat, po kterém jsou vzorce
identifikovany, kategorizovany, analyzovany a poté zaznamendny (Mwita &
Mwilongo, 2025). Koédovani je klicovym krokem v tematické analyze, protoze
umoziuje seskupit data do smysluplnych kategorii, ¢imz za¢iné proces zjednodusovani
informaci pro jasnéjsi pochopeni (Mwita & Mwilongo, 2025).

i. Kritéria zpUsobilosti

Kritéria zarazeni

e Jazyk a datum publikace: angli¢tina nebo fectina, publikovéano v letech 2015 az
2025
Rozsah: vzd€lavani, déti a ucitelé
Typ zdroje: recenzované ¢lanky, kapitoly v odbornych knihach, vzdélavaci
instituce (napf. univerzity) a webové stranky z kazdé zemé s historickymi
informacemi o tradicich vypravéni piibéht a stinovych loutkovych divadlech

Kritéria pro vylouceni



e Clanky, které nespliiuji kritéria pro zafazeni

Odivodneni zahrnuti zdrojii z obdobi pred rokem 2015

Ackoli definovana kritéria pro zafazeni omezovala datum publikace na obdobi mezi
lety 2015 a 2025, byly u€inény vyjimky pro prvni dvé vyzkumné otazky, které se tykaly
historickych informaci (historie stinového divadla a tradi¢nich metod vypravéni
piib¢hll). V disledku toho byly zatazeny vybrané dokumenty publikované pred rokem
2015, pticemz nejstarsi z nich byl publikovan v roce 1855 pro vyzkumnou otazku 1 a
v roce 1939 pro vyzkumnou otazku 2. Celkové bylo pro prvni dvé vyzkumné otazky
analyzovano 19 dokumentti z obdobi pied rokem 2015 a 24 dokumentii z obdobi po
roce 2015, aby bylo mozné poskytnout komplexni ptehled historického vyvoje
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ii. Informacni zdroje

Pro zvySeni transparentnosti a zaji$téni relevance pro vyzkumné otazky byl pii vybéru
vyhledavacich terminti pouzit systematicky pfistup. Ten zahrnoval strategické pouziti
konkrétnich a rozmanitych kombinaci klicovych slov v souladu s pfedem definovanymi
kritérii pro zafazeni. Informace byly Cerpany z Siroké Skaly platforem, vcetné databazi,
platforem vydavateli a renomovanych webovych stranek, aby byla zajiSténa
komplexnost a platnost zjisténi.

Informacéni zdroje zahrnovaly rozmanity a davéryhodny vybér publikaci, véetné
dokumentll ziskanych z mezinarodné uznavanych recenzovanych databazi, jako jsou
ERIC, IEEE Xplore, EBSCO a Scopus. Dale byly zahrnuty védecké publikace
pristupné prostfednictvim hlavnich vydavatelskych platforem, véetné SpringerLink,
SAGE Journals, Taylor & Francis a ACM Digital Library. Pfehled zahrnoval také
akademické dokumenty, sborniky z konferenci a zdroje, jako je Ministerstvo kultury
Ceska (2024), UNESCO (2016) a Mezinarodni loutkafska unie (Dubska Malikova,
2012; Kratochwil et al., 2013; Reusch, 2012; Waszkiel, 2015).

iii. Strategie vyhledavani

Strategie vyhledavani pouzitd pro ziskdvani informaci z vyhleddvacl piedem
definovanymi kritérii pro zafazeni a byla upfesnéna systematickym pouzitim
vyhledavacich fetézct,, pokrocilého vyhleddavani a booleovskych operatora (jako
,nebo*, ,,a%, zavorky a uvozovky, napf. digitdlni vypravéni piibeéhti A ,,zaclenéni®),
filtrG a cilenych klicovych slov. Jako filtry pro vyhledavani informaci byly pouzity:
datum, jazyk textu (feCtina a anglictina), hodnoceni studii vyzkumnymi odborniky,
témata a klicova slova.



Aby bylo zajisténo komplexni a platné ziskdvani dat, byla pouzita Sirokd Skéla
klicovych slov a frazi, strukturovanych prostfednictvim riznych kombinaci s vyuzitim
booleovskych operatort v souladu s péti vyzkumnymi otazkami studie (viz tabulka 1).
Vzhledem k rozsahu a slozitosti vyhledavaci strategie neni mozné podrobné predstavit
vSechny kombinace klicovych slov; proto je k ilustraci tohoto pfistupu uveden
vybérovy soubor piikladi.

Tabulka 1: P&t vyzkumnych otdzek a piiklady pouzitych klicovych slov a

booleovskych operatort

Vyzkumné otazky

Kli¢ova slova

Boolovské operatory

1. Jaka je historie stinového
loutkového divadla ve ¢tyfech
zemich? (Recko, Polsko, Cesko,
Némecko)

2. Jaké tradi¢ni metody vypravéni se

pouZivaji v jednotlivych zemich?
(Recko, Polsko, Cesko, Némecko)

3. Jak mohou uméni/ST/DST
podporovat inkluzi, empatii a
socialni spravedlnost?

4. Jak lze DST spojit s pristupem
STEAM? Jaké jsou nékteré vyhody
a nevyhody?

5. Jaky druh profesniho rozvoje je
potiebny pro ucitele, aby mohli
integrovat DST do svych
vzdélavacich postupta?

stinové divadlo, historie,
tradice, folklor, loutkaistvi
atd.

ustni tradice, vypravéni
pribehd, lidové pohadky,
myty, vypravécské
techniky atd.
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inkluze, empatie, socidlni
spravedInost, umélecké
vzdélavani atd.

digitalni vypravéni piibéha,
vzdélavani STEAM,
integrace, véda, matematika
atd.

technologie,
profesni
implementace atd.

integrace,
rozvoj,

,Stinové divadlo®, A historie, NEBO
Cesko NEBO Polsko, , kulturni
dédictvi®“ A loutkové divadlo atd.

rrrrrrr

vypravéni pfibéhi A Recko, NEBO
Némecko, metody ,,ustniho

rrrrr

rrrrrrr

(inkluze NEBO empatie NEBO
»socialni spravedlnost®),
,,vzdélavani zalozené na uméni“ A
»marginalizované skupiny* atd.

rrrrr

rrrrr

NEBO vyzvy NEBO omezeni) atd.

»digitalni vypravéni pfibéht A
pedagogicka inovace, ,,profesni
rozvoj“, implementace A
pedagogické strategie atd.

iv. Vybérovy proces

Pomoci vyhledavaci strategie bylo zpocatku nalezeno celkem 357 odkazl. Tyto
dokumenty byly peclivé zkontrolovany v nékolika fazich, pocinaje podrobnym
piezkoumanim podle pfedem definovanych kritérii pro zatazeni a vylouceni studie a
naslednym posouzenim nazvl a abstraktii za ucelem stanoveni pfedbézné relevance.
Na zaklad¢ tohoto hodnoticiho procesu bylo do pfehledu vybrano 122 dokumentt, které
byly posouzeny jako nejrelevantnéjsi a pfimo se zabyvajici vyzkumnymi otazkami.

Celkem 122 zaznamii splnilo kritéria zptisobilosti, pficemz na prvni a druhou
vyzkumnou otazku se vztahovaly konkrétni vyjimky, jak bylo uvedeno vyse. Vylouceni
zbyvajicich dokumentli bylo zplsobeno riznymi faktory. Jednalo se pfedevS§im o



odchylky od kritérii pro zafazeni (naptiklad omezeni tykajici se data publikace nebo
jazyka) nebo o to, Ze se dokumenty ptimo nezabyvaly vyzkumnymi otazkami.

v. Proces sbéru dat

Proces sbéru dat se od samého pocatku fidil pfedem definovanymi kritérii zptsobilosti,
kterd tvotila ustfedni zéklad pro identifikaci a vybér relevantnich zdroji. K
systematickému vyhledavani v riznych vyhledavacich, véetné Google Scholar, Google
a Microsoft Bing, byla pouzita fada kombinaci kli¢ovych slov a frazi. Pro zvySeni
presnosti vysledkl byly pouzity pokrocilé vyhledavaci funkce, kde byly k dispozici,
zejména v Google a Google Scholar.

Pocateéni vybér byl zalozen na relevanci ndzvi a abstraktli ve vztahu k kritériim
zafazeni. Dokumenty, které spliiovaly tato kritéria, byly podrobeny dalsimu zkoumani
na urovni plného textu, aby se potvrdila jejich relevance. Jakmile byla identifikovana
konec¢na sada studii, byl pouzit proces tematické analyzy a kddovani, aby se srovanaly
vysledky a strukturovala systematickd reserSe literatury jasnym a organizovanym
zptisobem.

Vsechny odkazy zahrnuté v piehledu byly v anglictiné. Aby bylo zajisténo presné
pochopeni obsahu, byly v pfipadé potieby pouzity piekladatelské nastroje, jako je
DeepL  Translator  (https://www.deepl.com/translator), = Google  Translate
(https://translate.google.com) a také jazykové modely Al, jako je ChatGPT pro
prekladatelské ticely a kontrolu gramatiky (https://chatgpt.com/).

vi. Datové polozky

Aby bylo mozné odpovédéet na pét vyzkumnych otazek této studie, byly po rozsahlém
vyzkumu vybrany informace ze 122 recenzovanych ¢lankl, shromazdénych z
mezinarodnich databazi, recenzovanych casopisti (napf. ,,JJournal of Computers in
Education a ,Journal of Planning Education and Research®) a autoritativnich
webovych stranek. Vybér studii ovlivnilo mnoho proménnych, z nichz hlavni byly:
jazyk, datum publikace a recenze ¢lankd. VSechny konzultované reference jsou v
angli¢ting, s vyjimkou jedné: ,,Ceska asociace oralni historie“ (Czech Oral History
ssociation) (n.d.). Cilem bylo pouzit dokumenty z posledniho desetileti, ale z vyse
uvedenych divodii byly zahrnuty i star§i zdroje, aby bylo moZzné odpovédét na
vyzkumné otazky historického obsahu.

Studované aspekty byly rizné a komplexni, a proto bylo zhodnoceno mnoho referenci
a relevantni data byla systematicky shromazdéna pomoci kdédovéani a tematické
analyzy. Struénym piikladem v kontextu tradiéniho vypravéni piib&hti v Recku
(vyzkumna otazka 2) jsou kody jako ,lidové pohadky®, ,,mytologie* a ,,istni tradice®,
které byly pouzity k analyze témat, kategorizaci a seskupeni dat.


https://www.deepl.com/translator
https://translate.google.com/

vii. Posouzeni rizika zkresleni studie

Maly pocet studii identifikovanych v souvislosti s prvnimi dvéma vyzkumnymi
otazkami byl specificky pro danou zemi a napsan v piislusnych narodnich jazycich. To
zpiisobilo problémy z hlediska pfistupnosti a interpretace. V disledku toho tyto studie
nesplnovaly kritéria pro zafazeni do tohoto piehledu a byly z konecné analyzy
vylouceny.

Kromé toho v souvislosti s prvni a druhou vyzkumnou otazkou, které se zamétuji na
historické, tradi¢ni a kulturni prvky, existovaly n€které zdroje, které vykazovaly urcitou
miru subjektivity a zaujatosti. Tato zaujatost byla zvlasté patrna v diskusich o ptivodu
stinového loutkového divadla, kde se objevovaly protichidné tvrzeni pfipisujici jeho
vznik Cing, Turecku nebo Indii. Tyto pohledy byly z piehledu vylougeny, protoze
nem¢ély vyznamny vliv na zkoumané otazky.

Kromé toho se vétSina literatury publikované po roce 2015 zaméfuje hlavné na digitalni
vypravéni piibéhtt (DST), €asto s malym dirazem na tradiéni formy a metody
vypraveéni pfibéhd. Tato neddvnd zména zamétfeni odrazi SirSi trendy ve vyzkumu
vzdélavani, které vykazuji vétsi zdjem o soucasné digitalni néstroje.

viii. Metoda syntézy

Po stanoveni kritérii pro zatfazeni a vylouceni byla identifikovana a zhodnocena
komplexni sada relevantnich dokumentti. Kazda studie byla posouzena z hlediska
relevance pro pfedem definovand kritéria zplsobilosti a vyzkumné otazky. U studii,
které splnovaly kritéria a ptisp€ly vyznamnymi poznatky, byly extrahovany kli¢ové
informace a zaznamenany do datové tabulky. Tato tabulka obsahovala vyzkumné
otazky, tematické kategorie a podrobné bibliografické informace pro kazdy zdroj
(v€etné nazvu, autora a roku vydani).

Vytvoteni datové tabulky podpofilo cely ptehled a tematickou analyzu tim, Ze pomohlo
usporadat a strukturovat témata, literaturu a pét vyzkumnych otazek.

Prostfednictvim tematické analyzy texti a systematického zaznamenavani informaci do
tabulek se objevilo nékolik klicovych tematickych kategorii. Patii mezi né historicky
vyvoj stinového loutkového divadla ve étyfech kulturnich kontextech (Recko, Polsko,
Cesko a Némecko), zkoumani tradiénich technik vypravéni pfibéhi v téchto zemich a
zkoumani role uméni pii prosazovani socidlni spravedlnosti a inkluzivnich praktik.
Dal$imi identifikovanymi tématy byly zpiisoby, jakymi digitdlni vypravéni piibéht
muze podporovat inkluzi, empatii a socidlni spravedlnost; vyhody a vyzvy spojené s
integraci digitdlniho vyprévéni piibc¢htt (DST) do pfistupu STEAM; a rozvoj
dovednosti nezbytnych pro efektivni zaclenéni DST do vzdélavacich prostiedi. Zavery
piehledu jsou uspotadany podle téchto témat.



Zaveéry

Historicky vyvoj stinového loutkového divadla ve Ctyrech zemich

Tato ¢ast se zabyva prvni vyzkumnou otdzkou ,,Jaka je historie stinového loutkového
divadla ve ¢tyfech riznych zemich?* na zéklad¢ zkoumani historickych a souvisejicich
zdrojii. Je rozdé€lena do Ctyt ¢asti, z nichz kazdé poskytuje historicky ptehled jedné ze
Sty zemi. Diskuse zaéind Reckem, nasleduje Polsko, Ceska republika a nakonec
Némecko.

Recko

Loutkové divadlo v Recku spada do dvou kategorii: divadlo s trojrozmérmymi loutkami
a divadlo s plochymi figurkami, které se promitaji na osvétlené prusvitné bilé platno.
Druhé forma vypravéni se nazyva stinové loutkové divadlo (nebo jen stinové divadlo)
a Ize ji nalézt po celém svété, véetnd Ciny, Indie, Indonésie, Turecka a Evropy (Chen,
2003). Stinové loutkové divadlo v Recku zaZilo rozkvét na konci 19. a na pocatku 20.
stoleti, jeho velké popularita v8ak upadla v poloviné¢ 20. stoleti, hlavné kviili vzestupu
filmové zabavy (Myrsiades & Myrsiades, 2014), i kdyz stale zlistava oblibenym
prosttedkem zabavy hlavné pro déti, ale bavi i dospélé (Moraiti et al., 2016;
Moumoutzis et al., 2022).

Recké stinové divadlo ma své kofeny na stfednim a dalekkém vychodé, pii¢emz
nejoblibenéjsi stinovou postavou je Karagiozis (Moumoutzis et al., 2022). Vliv
Karagiozise na fecké stinové divadlo byl tak velky, ze v kolektivnim védomi se jeho
jméno stalo synonymem pro cely zanr. [ kdyz se v pfedstavenich pouzivaji jiné postavy,
divéaci je ¢asto oznacuji jako ,,Karagiozis®. Tato identifikace odrazi hluboké kulturni
kofeny této postavy a ustfedni roli, kterou sehrala v evoluci a zachovani stinového
divadla v Recku. Tradice Karagiozise saha do 18. stoleti (alespoii do roku 1799) a ma
své kofeny v Osmanské fisi, protoZe byla vytvofena podle tureckého prototypu Karagoz
ze 14. stoleti (Myrsiades & Myrsiades, 2014). Turecké stinové divadlo Karagoz se
rozsifilo spolu s expanzi Osmanské ¥ide, a proto Ize tuto tradici najit kromé Recka také
v riznych arabskych zemich (Chen, 2003).V feckém kontextu je Karagiozis otrhany
muz predstavujici fecky lid v letech, kdy bylo Recko pod nadvldadou Osmanské fise.
Zije se svou Zenou a tiemi détmi v chatréi naproti palaci vezira a snazi se, ¢asto pomoci
hrubych a zlomyslnych plant, uzivit sebe a svou rodinu (Hatzigianni et al., 2016).
Karagiozis se zabyva soucasnymi socidlnimi, ekonomickymi nebo historickymi tématy
a ma v feckém kontextu vyznamny kulturni vyznam nejen proto, ze muze byt pouzit
pro osobni vyjadfeni a zdbavu (Moraiti et al., 2016), ale také kvili své vysoké
didaktické¢ a vzdélavaci hodnoté a protoze podporuje kreativitu a tymovou praci
(Hatzigianni et al., 2016; Moumoutzis et al., 2022). Navic ekonomicka krize v Recku

za nasledek zvyseni popularity Karagioziho (Hatzigianni et al., 2016). V soucasné dob¢
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jsou Karagioziho hry velmi popularni béhem léta na venkovnich festivalech, ale lze je
vidét po cely rok v mateiskych a zékladnich Skolach, divadlech nebo dokonce na
prestiznich mistech, jako je Megaron — athénska koncertni sini (Megaron, 2025).
Néktera digitalizovana predstaveni lze najit na YouTube, pfi¢emz nékterd z nich maji
vice neZ pll milionu zhlédnuti (Hatzigianni et al., 2016).

To vSe dokazuje, ze stinové divadlo ziistava i dnes popularni formou dramatizované¢ho
vypravéni piibéhti v Recku (Moraiti et al., 2016), ale také v feckych $kolach v zahranici
jako soucast vyuky (Hatzigianni et al., 2016). Déti v Recku nejen sleduji tradiéni
stinové divadelni pfedstaveni a uci se o nich ve Skole, ale také si hraji se stinovymi
loutkami (Moumoutzis et al., 2018). Tradicni hry Karagiozise obsahuji historické
informace o zivoté¢ v dob¢, ve které se hra odehrava, a mnoho sarkastickych prvki o
tehdejsich autoritach, zatimco Karagiozis je zobrazen jako postava, ktera se brani,
podvadi a podkopava autoritu, aby feSila socialni a politickou nespravedlnost
(Hatzigianni et al., 2016; Moumoutzis et al., 2018). Dal§im jedine¢nym aspektem
stinového divadla je to, Ze kazda hra ma obvykle jedinecné mistni tradi¢ni hudebni
téma, coz umoziuje détem, které hry sleduji, sezndmit se také s riznymi hudebnimi
tradicemi, s nimiZ se setkavaji v celém Recku (Moumoutzis et al., 2018).

Pravdépodobné to byla pravé Sirokd popularita tradiéniho stinového loutkového
divadla, ktera podnitila jeho digitalizaci laboratofi distribuovanych multimedialnich
informacnich systému a aplikaci Technické univerzity na Krété (eShadow, 2025), coz
umoznilo 8ir$i ptistupnost a zapojeni a pomohlo k jeho modernizaci otevienim novych
perspektiv jak v oblasti stinového divadla, tak vypravéni ptibéht. Tato transformace
umoziuje jednotliveim bez predchozich znalosti nebo odbornych zkuSenosti
interagovat s timto jedineénym médiem vypravéjicim piibéhy a vyuzivat ho, coz bylo
diive doménou specializovanych odbornikii, jako jsou loutkaii. Modernizovana verze
digitdlntho vypravéni piibéhlt je dosazena pomoci digitdlntho néstroje
»eShadow* (Moumoutzis et al., 2022). Cilem tohoto bezplatné¢ho digitalniho nastroje
je zachovat a modernizovat tradici tim, Ze uzivatelim umoziluje vytvaret, nahravat a
sdilet digitalni stinova divadelni ptfedstaveni. VylepSend verze néstroje eShadow,
eShadow+, navic integruje technologie smiSené reality a umoziuje ucitelim a
studentlim vytvaiet, nahravat, sdilet a sledovat své vlastni postavy, ptibchy a digitalni
multimedialni obsah (Moumoutzis et al., 2018; Moumoutzis et al., 2022). eShadow+
tedy poskytuje novou formu digitalniho vypravéni ptibéhti kombinaci prvki tradi¢niho
stinového loutkového divadla a digitalniho vypravéni ptibeht a lze tvrdit, ze v feckém
kontextu a moznd i na mezinarodni Grovni mize byt povazovan za moderni digitalni
verzi tradi¢niho stinového loutkového divadla. eShadow lze také pouzit k popularizaci
tradi¢niho stinového divadla jako vzdélavaciho nastroje a k usnadnéni mezikulturnich
vyukovych aktivit, protoze jej 1ze pouzivat jak lokéaln¢, tak na dalku (Moumoutzis et
al., 2018). Zejména v oblastech s dlouhou tradici stinového loutkového divadla, jako je
Asie, Indie, Indonésie, Cina a zapadni Evropa (Chen, 2003), by eShadow mohlo byt
vyuzito nejen k zachovani, ale také k modernizaci tradice stinového divadla.
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Polsko

Loutkové divadlo existuje v Polsku od 15-stoleti (Waszkiel, 2015). Polsko mé tedy
dlouhou tradici loutkového divadla (Wisniewska & Suszczynski, 2019), ale ne
stinového loutkového divadla. Nicméné rGzni polSti umélci, véetné Grzegorze
Kwiecinského, Tadeusze Wierzbického a Adama Walného, experimentovali mimo jiné
také se svétlem a stinem a pii svych predstavenich vyuzivali fyzikélni vlastnosti deva,
papiru, kamentl, zrcadel atd. RGzné druhy stinového divadla 1ze vSak najit v souc¢asnych
inscenacich ur¢enych hlavné pro dospélé, véetné Wierzbickiho vizualniho divadla
svétla a takeé v Teatr Figur [Divadle figur], které bylo zaloZeno v roce 2007 v Krakové
a specializuje se na stinova predstaveni (Wisniewska & Suszczynski, 2019). Profese
loutkaie se vSak v Polsku poprvé objevila az v druhé poloviné 20. stoleti (Waszkiel,
2015; Wisniewska & Suszczynski, 2019). Do té doby v Polsku pisobili loutkari
ovlivnéni italskymi, nizozemskymi a némeckymi loutkafi. Loutkové divadlo zaZilo
rozkvét v polovin€ 18. stoleti, pravdépodobné diky podpofe Stanisla (Stanistaw)
August Poniatowski, posledni polsky kral, a ke konci 18. stoleti si vefejnost oblibila
mechanicka divadla (theatrum mundi), ktera predstavovala bud’ nehybné figurky, nebo
figurky pohybujici se mechanicky, umisténé pied plochymi nebo specialné navrzenymi
malovanymi kulisami, pfi€emZ pohyb byl dosazen pomoci ozubenych kol nebo kolecek
(Waszkiel, 2015).

0d 70. let 19. stoleti se na ulicich zacali objevovat umélci pouzivajici rukavicové loutky
ve stylu videniského Kasperltheater. Loutkové divadlo na pocatku 19. stoleti upadlo, ale
poté zacalo znovu nabyvat na slave, a to hlavné diky odhodlani loutkaria drzet se
zavedenych metod a klasického repertoaru, které formovaly smér tohoto umeéni, ale
také proto, Ze presunuli piedstaveni z velkych mést a jejich velkych salti a hledali
divaky v predméstskych oblastech (Waszkiel, 2015). Na konci stoleti dominovali
polské loutkové scéné predevsim zahranicni loutkari, ktetfi pouzivali hlavné loutky na
nitich. Na pocatku 20. stoleti si intelektudlni kruhy uvédomily vzdélavaci potencial
loutkového divadla pro malé déti. Divadlo pro déti, zalozené Wiadystawem Rybkou ve
Varsave, kombinovalo loutky s optickymi iluzemi, kouzelnickymi triky a zivymi
obrazy (Waszkiel, 2015). Ve 20. stoleti navic vyznamnou roli pti formovani polského
loutkového divadla sehral italsky loutkar Vittorio Podrecca. Loutkové divadlo
prokédzalo svou schopnost pfipominat polskou historii — zejména prostiednictvim
predstaveni szopka — zarovei slouzilo jako néstroj jemného odporu a dokonce jako
nahrada za konvencni divadlo. Loutkova piedstaveni se v prubéhu let hrala v mnoha
soukromych domech, ale také ve véznicich a koncentracnich taborech, jako byly
Dachau, Ravensbriick, Auschwitz a Buchenwald, v§ude tam, kde byli Polaci zadrzovani
nebo kde byli pfitomni polsti vojaci (Waszkiel, 2015). V dneSni dobé& je loutkové
divadlo v Polsku multidisciplinarni uméleckou formou, ktera piesahuje tradicni
loutkafstvi a zahrnuje animaci objektd, maskovand predstaveni, stinové divadlo,
vizudlni divadlo a riznéi formy, které kombinuji rizné zptisoby uméleckého vyjadieni
(Wisniewska & Suszczynski, 2019).
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Cesko

Ackoli stinové divadlo je v Ceské republice objevem 20.stoleti (Dubska & Malikova,
2012), neplati to pro loutkové divadlo, které ma podle nékterych starobylé koteny
(Billing & Dréabek, 2015). Praha je dokonce povazovadna za svétovou metropoli
loutkového divadla (Billing & Drabek, 2015). Divodem je, ze v roce 1911 byl zalozen
Cesky svaz pratel loutkového divadla, nejstarsi loutkatské sdruZeni na svété, a o nékolik
let pozd&ji, v roce 1929, byla v Praze zalozena Mezindrodni loutkarskd asociace
UNIMA (I’UNion Internationale de la MArionette). To vSe se stalo skutecnosti diky
usili Jindficha Vesel¢ho (1885-1939), ktery v roce 1912 zalozil také prvni loutkéisky
Casopis na svété s nazvem ,,Loutkai* (Billing & Drabek, 2015). Cesti loutkaii navic
organizovali rizné narodni a mezindrodni festivaly a v prib¢hu 20. a 21. stoleti byla
zaloZena loutkarska muzea, vCetn€¢ Loutkarského muzea v Chrudimi, Loutkarského
muzea v Plzni a Muzea Ceskych loutek a cirkusu (Dubska, & Malikové, 2012). Zaroven
se o loutkové divadlo zacaly vyrazné zajimat riizné skupiny, v€etné rodici, uciteld,
herct a spisovatelt, ktefi zdlraziiovali jeho zédbavni, vzdélavaci a umélecké kvality a
uznavali jej jako legitimni formu uméni (Dubskd, & Malikova, 2012). Kromé toho
mladi loutkafi zacali studovat na Katedfe loutkového divadla, kterd byla zaloZzena v
Praze v roce 1952 na Akademii muzickych uméni a v roce 1990 piejmenovana na
Katedru alternativniho a loutkového divadla (Dubska, & Malikova, 2012).

Loutkové divadlo vsak v Cesku nezazivalo vzdy jen rozkvét. Mnozi ho povazovali za
zastaralé, coZ vedlo k zaniku Zivé lidové tradice na pocatku 20.stoleti. Modernistickym
a avantgardnim divadelnim umélciim se vSak podatilo loutkové divadlo ozivit, coz
vedlo k hnuti ,,renesance loutkového divadla“ (Billing & Drabek, 2015, s. 18). Obdobi,
kdy ¢eské loutkové divadlo doséhlo svého vrcholu, bylo v 18. a hlavné v 19. stoleti
(Billing & Drabek, 2015). Béhem 20.stoleti, zejména v roce 1949, byla zalozena vétSina
profesionalnich ¢eskych loutkovych divadel, ktera existuji dodnes, a to v navaznosti na
zavedeni divadelniho zdkona z roku 1948 (Dubska & Malikova, 2012). Ackoli riizni
profesiondlni loutkéaii tvrdi, Ze loutkové divadlo mé starobylé kotfeny, neexistuji zadné
dikazy, které by to potvrzovaly, pokud se na to podivame optikou modernich pojmd,
jako jsou narodni tradice, instituce, kulturni podniky nebo pojmy hmotného a
nehmotného dédictvi (Billing & Drabek, 2015). Dubska a Malikova (2012, odst. 2)
vSak argumentuji existenci ,,ikonografickych dikazi ze stredovéku, které¢ dokumentu;ji
pouziti prstovych loutek jako soucésti zabavnich vystoupeni komikil na trzich a
jarmarcich®.

V cesting bylo loutkové divadlo vyuzivano spise k zabavé a vzdélavani malych déti nez
dospélych a predstaveni se konala hlavné na venkové, ve vesnicich, malych méstech,
Skolach atd. (Billing & Drabek, 2015), zatimco v 19. stoleti byl pomérn¢ rozsiteny zvyk
,rodinného divadla®, kdy se ptedstaveni konala na malych domacich jevistich (Dubska,
& Malikova, 2012). Mezi hlavni témata her patfily biblické piib&hy, jako naptiklad
Narozeni Pané, které se zpocatku hralo pouze o Vanocich, ale pozdéji se stalo
samostatnym Zzanrem, anglické tragédie, italské komedie, opery, maskarni hry, hry o
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rytifich a loupeZnicich a historicko-vlastenecké hry zvané ,husité* (Billing & Drébek,
2015; Dubska, & Malikova, 2012).

Modernizace ceského loutkového divadla zahrnuje dramaturgické zmény spolu s
riznymi kombinacemi, jako je loutkové divadlo a ¢esky humor, ale také programy,
které¢ kombinovaly cirkus s loutkovym divadlem (Dubskd, & Malikova, 2012). Podle
Dubské a Malikové (2012) bylo nejvyznamnéjSim uspéchem moderniho ceského
loutkového divadla vychovani fady Spickovych scénografii a vytvarnych umélcti, ¢imz
sehralo klicovou roli pfi formovani mezindrodné¢ uznavané ¢eské skoly scénografie. To
vSak neni jeho jediny uspéch. Uznani Ceského loutkového divadla jako kulturniho
bohatstvi jak ze strany ¢eské vlady (Ministerstvo kultury Ceské republiky, 2024), tak
ze strany UNESCO (2016) je potvrzenim kulturni hodnoty ¢eského loutkového divadla
nejen pro Cechy, ale pro celé lidstvo.

Némecko

Rzni odbornici na loutky, v€etné Georga Jacoba (1862—1937), zakladatele turkologie
v Némecku, zacali patrat po pivodu stinového loutkového divadla a dospéli k zavéru,
7e nejvice pravdépodobnym mistem jeho vzniku je Indie. Malokdo se vSak shodl na
konkrétni cesté, kterou stinové loutkové divadlo urazilo, nez se dostalo do Némecka
(Brandt, 2018). V Némecku se stinové divadlo oznacuje jako Chinesische
stinového loutkového divadla byla ovlivnéna spiSe osmanskym loutkovym divadlem
nez piimo c¢inskymi nebo indickymi formami. Je tfeba poznamenat, Ze samotné
osmanské loutkové divadlo mé historické kofeny v ¢inském stinovém loutkovém
divadle (Chen, 2003). Jacob (1925) tvrdi, ze osmanskd, italskd a némecka tradice
loutkového divadla jsou kulturné propojené, a poukazuje na paralely mezi popularni
loutkou Karagoz a komickou postavou Hanswurst. Navrhuje, Ze tato souvislost
pravdépodobné vznikla vlivem italskych divadelnich spole¢nosti commedia dell’arte,
které cestovaly do némecky mluvicich regionti. Jacob (1907) tvrdil, ze stinové
pfedstaveni, které je neverbalni, bylo obzvlast¢ vhodné pro mezinarodni divadelni
soubory, protoze mohly obohatit sva predstaveni pantomimou bez ohledu na jazyk.
KdyZ zahrani¢ni umélci, jako naptiklad italské soubory commedia dell'arte, hrali pro
mistni publikum, vizudlni prvek — prostfednictvim loutek nebo stinti — pieklenul
jazykovou bariéru. ,,Ticho“ loutek jim umoznovalo sd€lovat vyznam Cisté
prostiednictvim pohybu a obrazii. Karagoz se naopak spoléhal pfedev§im na jazyk a
komicky ptehanél turecky pfizvuk raznych etnickych skupin, aby vyvolal smich. Tim
predvadél formu multilingvismu (Brandt, 2018).

Stinové loutkové divadlo fascinovalo romantiky a od roku 1780 se rozsitilo po celém
Némecku (Kratochwil et al., 2013). Zpocatku se hralo na poutich a festivalech v
méstskych oblastech a poté se presunulo do soukromych domacnosti jako forma zabavy
pfi zvlastnich pfileZitostech, jako jsou narozeniny (Brandt, 2018). Jeho hlavnim
publikem vsSak byly a stale jsou déti (Plassard, 2023). Romanticka domestikace
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stinového divadla byla umocnéna popularitou siluet v Némecku v té dob¢ a tyto dva
druhy mens$ich uméleckych forem se navzajem inspirovaly (Brandt, 2018). Podle
Tiecka (1855) v némeckych romantickych stinovych loutkovych hrach uvadénych po
francouzské revoluci predstavuji promény lidi ve zvifata Casto pretrvavajici nerovnost
a tiidni rozdily. Ackoli romantické stinové divadlo pfijalo divadelni prvky, které
osvicenstvi odmitalo — jako improvizace, vizudlni triky a typické postavy z commedia
dell'arte — nakonec tyto prvky pietvofilo tak, aby podporovaly novou nacionalistickou
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divadla (Brandt, 2018).

Stinové loutkové divadlo v Némecku dosahlo svého vrcholu kolem roku 1850 a
existovalo az do konce 19. a pocatku 20. stoleti (Brandt, 2018; Linden Museum
Stuttgart, 2015-2016), 1 kdyz prvni svétova valka ohrozila jeho existenci, protoze
loutkaii byli povolani do vojenské sluzby a jejich saly byly bud’ uzavieny, nebo
znic¢eny. I v této obtizné dobé¢ vsak loutkafi vystupovali ve vojenskych nemocnicich a
vézenskych taborech, ¢imZz udrzovali tradici pfi zivot€ (Plassard, 2023). Béhem
Vymarské republiky, obdobi umélecké inovace v Némecku, se stinové loutkové divadlo
stalo soucasti tvir¢iho ducha té doby. Umélci a divadelnici zacali experimentovat se
stinovymi predstavenimi a pomoci modernistickych a expresionistickych pfistupti
odrazeli socialni a politické nepokoje té doby. Vyraznou postavou byla Lotte Reiniger,
prukopnice stinové animace. Podilela se na produkci filmu Dobrodruzstvi prince
Achmeda (1926), nejstarSiho dochovaného animovaného filmu na svété. Film byl
vytvofen pomoci vice nez 100 000 jednotlivych fotografii peclivé vytvorenych
stinovych scén navrzenych Reiniger (Doe, 2010).

Po druhé svétové valce zaZilo stinové loutkatstvi v Némecku, stejné jako jiné formy
loutkaftstvi, renesanci (Kratochwil et al., 2013). Vyznamnym krokem a ziroven
dikazem této renesance je zaloZzeni Mezindrodniho centra stinového divadla v roce
1987 Rainerem Reuschem. Mezinirodni centrum stinového divadla se nachéazi ve
Schwébisch Gmiind a bylo zalozeno pod zastitou UNIMA (Union Internationale de la
Marionnette). Je to jedind instituce na svété, kterd se vénuje vyzkumu, propagaci a
Sifeni stinového divadla (Reusch, 2012; Stinové divadlo ve Schwébisch Gmiind, n.d).
V 21. stoleti se moderni stinové divadlo v Némecku vyvinulo v respektovanou
uméleckou formu, ktera je nyni povaZzovéana za rovnocennou s jinymi druhy loutkového
divadla (Reusch, 2012).

Tradi¢ni techniky vypravéni pribéhl ve ¢tyrech zemich

Abychom prozkoumali druhou vyzkumnou otdzku, ,Jaké jsou tradi€ni metody
vypraveéni piibéhlti pouzivané v jednotlivych zemich?, predstavujeme v této Casti
analyzu jednotlivych zemi. Zaginame Reckem, poté se zabyvame Polskem, Ceskou
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republikou a na zavér Némeckem, pficemz zdirazilujeme charakteristické tradice v
kazdém kontextu.

Recko

Vypravéni piibéhtt ma v Recku dlouhou historii sahajici az do starovéku. Prvnim
znamym bésnikem a Ustnim vypravécem byl pravdépodobné Homér se svymi dvéma
epickymi basnémi, [liadou a Odysseou. Wolf (1985) tvrdi, Ze Homérovy basn¢ nebyly
dlouhé¢ ptibchy, ale spiSe kombinaci fady tradi¢nich pisni. Podle Rootse (2016, s. 9) je
tato forma vypravéni povazovana za ,,psanou Ustni tradici* a jedna se o ,,pfibchy, basné
a pisn¢, které byly vytvofeny ustné, piijaty sluchové a poté vérné pieneseny do
textového média s umyslem byt éteny®. Ve starovékém Recku, ale také v helénistickém
a fimském obdobi, v§ak vypravéni piibéhi pokracovalo také diky loutkafiim znamym
jako tvirci zazrak (thavmatopehe) nebo tahatelé za nitky (nevrospasteh), kteti
vystupovali v riznych kontextech, v€etné doby, kdy byly velmi populdrni divadla s
malymi loutkami a ndbozenské festivaly s loutkami (Skotheim, 2022). Dnes jsou znami
pouze dva profesiondlni loutkéii ze starov€ku: Potheinas, ktery vystupoval v Athénach
ve 4. stoleti pf. n. 1., a dalsi, jehoz jméno kon¢i na ,,-sion* a ktery je uveden mezi vitézi
festivalu na Delosu v roce 169 pft. n. 1. (Skotheim, 2022). Zistava vSak nejisté, zda
Potheinas pouzival své loutky k pfedstaveni myt, bajek nebo lidovych pohédek, jako
byly ty od Ezopa. Skotheim (2022) dokonce naznacuje, Ze loutkaii (nevrospasteh), kteti
byli najimani k vystupovani v divadlech a na ndbozenskych festivalech, byli divadelni
umeélci, a ne pouze obsluha procesnich loutek.

Vyuziti divadelnich her jako prostiedku vypravéni p¥ib&hii bylo ve starovékém Recku
velmi populéarni. Zich (2015, s. 11) tvrdi, Ze ,klasické fecké divadlo lze spiSe pfirovnat
k loutkovému divadlu nez k divadlu zivych herct, protoze tvare feckych herct byly
skryty pod tuhou maskou a jejich fyzicka gestikulace byla z dalky patrna pouze v
hrubych rysech®. Klasické fecké divadlo zahrnovalo riizné zanry, jako komedii, drama
a tragédii, a bylo organizovanou a silnou formou vypravéni piibéhit urcenou Siroké
vetejnosti. Tyto hry Casto vypravély myty a historické pfibehy a zarovein predstavovaly
moralni a eticka dilemata (Cowley, 2001; Mastrothanasis, & Grammatas, 2022). I dnes
zlstava divadlo jednou z nejrozsifenéjSich a nejtrvalejSich forem vypravéni piibéht, a
to jak v Recku, tak po celém svété.

Polsko

Polsko ma bohaté¢ vypravécské dédictvi, které sahd az do doby pted ptichodem
ktestanstvi. O téchto ranych ustnich tradicich je v§ak znamo jen mélo, protoze zavedeni
ktestanstvi v roce 966 vedlo k potlaceni polyteistickych vir a starovékych mytt
(Malinowski & Pellowski, 2008). Stfredoveéké dokumenty odhaluji, Ze rizné formy
vypraveéni ptibéha vzkvétaly po celém Polsku. Mezi formy tradiéniho vypravéni

15



pfibcht patii: a) epické basné, které byly smésici zpévu a recitace v podani bardd, b)
zpivané ptibéhy zvané piesnie dziadowskie, které predvadéli potulni Zebraci zvani
dziad, kteti vystupovali na bleSich trzich a nabozenskych slavnostech a doprovazeli sva
vystoupeni hrou na nastroj zvany lira korbowa, a c¢) lidové pohadky o zvitatech a dusich
nebo humorné piibéhy predvadéné vesnickymi vypraveéci, kteti se své ptibehy naudili
a predavali ustné béhem sklizn€ nebo jinych shromazdéni, jako byly svatky
(Malinowski & Pellowski, 2008). Pohadky (Gaweda) jsou dalsi formou vypravéni,
kterd mizZe slouzit k riznym vzdélavacim tcelim (Czarkowski, 2019) a Zanrem, ktery
lze nalézt v mnoha zemich, vCetné¢ polskych a Ceskych, zaméfeny na lidové tradice
(Honzikova et al., 2023).

Nérodni mytologie mize byt také povazovana za formu vypravéni piibéhi, protoze
neni pouze vytvaiena, ale také uchovavana a Sifena prostfednictvim riznych médii,
vcetn¢ knih, map, pamatek, obrazli, ndhrobkii a protesti (Zubrzycki, 2011). Podle
Zubrzyckého (2011) jsou ndrodni myty historickymi produkty; i kdyz nemusi byt nutné
historickymi fakty, historické udalosti formuji myty a transformuji je do novych
narativii, protoze historicka fakta se misi s interpretacemi (pravdivymi nebo
nepravdivymi) téchto fakti. A konecné, ptislovi jsou v Polsku dulezitou formou
vypravéni piibéhii. Nejvetsi sbirkou piislovi v Polsku je sbirka Adalberga s 30 000
zékladnimi piislovimi a stejnym poctem variant, kterou poté rozsitil Krzyzanowski,
ktery se pokusil ptedstavit piivod piislovi a jeho historicky vyvoj v Polsku spolu s jejich
vyznamem a funkci (Bienkowska, 1973).Vyznam lidového vypravéni v Polsku
podtrhuje nejen jeho oZiveni v poslednich letech, ale také zaloZeni Muzea vypravéci v
roce 2002, které bylo otevieno nedaleko VarSavy (v Konstancin-Jeziorna) a zalozil ho
Michail Malinowski (Malinowski & Pellowski, 2008).

Cesko

Podobné jako v Polsku je i v Cesku hlavni formou vypravéni loutkové divadlo. V obou
zemich se vSak vyskytuji 1 jiné formy vypraveni, jako jsou balady, legendy, lidové
povésti, pranostiky a pohadky (Jedlickova & Kos, 2023). Cesi maji nicméné dlouhou
tradici vypraveni ptibéht, kterd zahrnuje legendy a lidové pohadky obecné (Pisarik,
1989), ale také lidové pohadky a ptislovi (pranostika) souvisejici s po¢asim a poveérami
o polasi, které se i dnes §ifi Gstné nebo pisemné (Honzikova et al., 2023). Ceské
vypravéni piibehli neni jen Ustni, ale zahrnuje také rizné formy vypravéni, véetné
divadelnich predstaveni, knih a film (Papcunova et al., 2021). Vyznamnou formou
vypravéni ptibéhi v Cesku je ustni historie, ktera jako historiograficka metoda
pfedstavuje jediny zdroj informaci o konkrétni historické udalosti, pokud nejsou k
dispozici jiné zdroje (Ceskd asociace ordlni historie, n.d.). Jiné formy vypravéni, jako
jsou vlastenecké historické romany a poezie, byly dilezité v letech valky pod rakouskou
Casopist a prilivu piekladi z literatury jinych zemi, véetné Anglie, Francie, Ameriky a
Sovétskeého svazu (Wellek, 1939).
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Némecko

V némecké tradici 1ze najit rizné formy zanri vypravéni, véetné nechvalné znamych
povér o pocasi (Honzikova et al., 2023), které se vyskytuji i v jinych tradicich, naptiklad
v Polsku a Ceské republice. Dalsim druhem vypravéni, které se v rodinch predava
ustné z generace na generaci, jsou pohadky (Méirchen) (Cooper, 1996; Roots, 2016).
Mnozi vSak s ustnim preddvanim lidovych piibéhti nesouhlasi. Bottigheimer (2010)
napiiklad tvrdi, Ze pohadky pochdzeji z knih, které v 16. stoleti napsal Giovanni
Francesco Straparola v Italii.

At uz byly pohadky piedavany pisemné nebo ustné, Johann Gottfried Herder byl
bezpochyby kli€ovou postavou za rozvojem sbirani lidovych povésti (Roots, 2016).
Byli to vSak bratii Grimmové, ktefi shromazdili a vydali 156 lidovych pohadek ve dvou
svazcich, jeden v roce 1812 a druhy v roce 1815 (Grimm, & Grimm, 2015), a diky nim
se némecké lidové pohadky staly znamymi po celém svéte. Zadné jiné némecké literarni
dilo nebylo pielozeno a rozsiteno tak Siroce jako dilo bratfi Grimmu (Blamires, 1989).
Pohadky bratfi Grimmu byly pozdéji rozdéleny do riznych Zanrt, véetné pohadek,
romantickych ptibehi, bajek a formalnich pohédek (Cooper, 1996). Lidové pohadky,
ale také legendy a historicka fikce byly po francouzské revoluci az do roku 1815
pouzivany intelektudly, aby némci poznali historické udalosti, protoze némci v téchto
letech bojovali s pocitem identity (Roots, 2016).

Kromeé toho jsou lidové pisné také povazovany za tradi¢ni formu vypravéni piibéht v
Némecku, kde Clemens Brentano a Ludwig Achim von Arnim sestavili nejvlivnéjsi
sbirku lidovych pisni v Némecku (Roots, 2016). Dalsi formou vypravéni ptibéht je
pred¢itani, pii kterém se texty c¢tou nahlas skupiné posluchacii (Roots, 2016). Loutkové
divadlo vSak zlstava i dnes nejvyznamnéjsi formou vypravéni piibehti v Némecku,
pfi¢emz Kasper je jeho nejzndméjsi a nejikonictéjsi postavou v tradicnim némeckém
loutkovém divadle (Zich, 2015). Némecko je také Siroce uzndvano jako zemé s
nejvys$im poctem divadel v Evropé (Compendium of Cultural Policies and Trends,
2019), s vice nez 1 500 divadly a jevisti, véetné opernich domu, divadel a
experimentalnich scén (Deutschland.de, 2012), a proto jsou divadelni hry i1 dnes

rrrrr

Role uméni v prosazovani socialni spravedlnosti a inkluzivnich
praktik

Odpovéd na treti vyzkumnou otazku ,Jak mohou uméni, vypravéni pribéh a digitalni
vypravéni pribéhl podporovat inkluzi, empatii a socidlni spravedinost?“ je pro
prehlednost a soudrZznost rozdélena do tfi ¢asti. Prvni ¢ast se zaméfuje na roli vSech
umeéni pri prosazovani otazek socialni spravedlnosti a inkluze. Druhd cast analyzuje
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potencial tradi¢niho vypravéni pfibéhl a treti se zaméruje konkrétné na digitalni
vypravéni pribéhl pfi podpore socialnich otazek.

Doposud diskutované formy uméni, jako je vypravéni piibéhl prostfednictvim
divadelnich her, zpévu a loutkového nebo stinového divadla, spolu s vizudlnim
uménim, jako je malifstvi a sochafstvi, byly pouZivany nejen k vypravéni piibeht,
vyjadfovani emoci a mySlenek a sblizovani lidi jako komunity, ale také jako prostfedek
,komunikace s ostatnimi, zvySovani povédomi o socidlnich otazkach, zviditeliovani
kazdodennich milnikti a boji lidi, obhajoby téch, ktefi byli opomenuti, zapojeni
komunit do slozitych otazek, predstavovani novych myslenek a podpory socialnich a
politickych hnuti* (Schiavo, 2024, s. 233). Schiavo (2024) tvrdi, ze vyuziti uméni jako
formy komunikace je cennym a u¢innym piistupem k zapojeni komunit do formovani
intervenci a politik, zlepSovani behavioralnich, socialnich a zdravotnich vysledki a
prosazovani rozmanitosti, rovnosti a inkluze v naSich zdravotnich a socialnich
systémech. Narodni asociace pro umélecké vzdelavani (National Art Education
Association, 2021) zdlraziuje, ze jednim z hlavnich cili uméleckého vzdélavani je
podporovat socidlni spravedlnost spolu s rovnosti, rozmanitosti a inkluzi
prostiednictvim navrhovani pfistupii a systéma, které integruji rozmanité kulturni
umélecké formy.

Bylo argumentovano, ze kromé vyuziti uméni k podpotfe inkluze lze empatii
podporovat také pomoci uméleckych projektti s détmi (Grant & Berry, 2011) od
piedskolniho véku po stfedni Skolu (Morizio, 2021) a dokonce i na vysoké Skole (Harz
et al., 2023). Také jini (Bentwich & Gilbey, 2017; Zazulak et al., 2015) zdtraznili
schopnost uméleckého vzdélavani podporovat empatii. Morizio (2021) tvrdi, Ze metody
vizudlniho umeéni, jako je fotografie, koldz, kombinované techniky, kresba atd., jsou
nakladové efektivnimi nastroji pro pouziti v programech podporujicich empatii a také
pfispivaji k prosazovéani socidlni spravedlnosti a inkluze. Jiné studie zjistily, zZe
zaClenéni spoluprace do uméleckych aktivit déti nejen podporuje empatii a inkluzi ve
Skolach, ale také podporuje rozvoj pratelstvi, zesiluje hlasy déti, zejména téch s
poruchami uceni a jazykovymi obtizemi, a podporuje obCanskou uc¢innost a socidlni
spravedlnost — posiluje déti, aby se staly aktéry zmény v oblasti rovnosti (Hajisoteriou
& Angelides, 2017). Murray (2021) navic zjistil, Zze vytvarné uméni mize pomoci
prekonat jazykové bariéry, protoze mize vyuzivat znaky a symboly, které jsou spole¢né
pro rtizné kultury, coZ naznacuje, ze to mize posilit inkluzi.

Mnoho autord tvrdi, ze vizudlni uméni ma také potencial pfinést pozitivni socidlni
zménu tim, ze komunikuje silna poselstvi, ktera podnécuji k zamysleni, inspiruji k akci
a podporuji empatii (Bhroin & Cleary, 2021; Nyamari, 2024; Zaeri & Roozafzai, 2024),
a tim pfispiva k budovani spravedlivéjSiho svéta. Naptiklad témata, kterymi se vizudlni
umeéni zabyva, jako je migrace, nerovnost pohlavi, environmentalismus a technologické
inovace, mohou provokovat a zapojit divaky do hlubsiho porozuméni prezentovanym
tématlim, a tim podpofit empatii a spojeni s divaky (Zaeri & Roozafzai, 2024).
Diivodem je, Ze projekty uméleckého vzdélavani, které slouzi k podpotfe empatie,
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mohou tc¢astniklim pomoci nejen porozumét, ale také ptijmout nazory jinych lidi (Harz
et al., 2023).

Umeélecké programy se pouzivaji pro Gcely inkluze marginalizovanych skupin, véetné
déti se zdravotnim postizenim (Levy et al., 2017), ale také seniorii a osob s duSevnimi
problémy (Cheung et al., 2019). Naptiklad rzné umélecké programy v zemich jako
Velka Britanie, Norsko a Austrélie se pouZzivaji jako nastroje pro socialni inkluzi a pro
uznani terapeutickych pfinosit umeéni, protoZe mohou zlepsit zdravi, pohodu a kvalitu
zivota téchto lidi (Cheung et al., 2019). Kraehe et al. (2016, s. 240) tvrdi, Ze um¢lecké
vzdélavani prospiva détem v akademické oblasti, coz vede k lepsim vysledkiim v ucenti,
ale také predstavuje zékladni pravo déti, které jim zajiStuje ,,rovné piilezitosti k rozvoji
celé skaly lidské inteligence, talentli a dari®, coz vede k socialni rovnosti. Vyuzivani
uméni k prosazovani socialni spravedlnosti neni nic nového. N&kolik autort (Belliveau,
2006; McArdle et al., 2013; Tremblay, 2013) se zabyvalo pfinosy vyuzivani uméni u
malych déti, které jim poméaha porozumét riznym otazkam socialni spravedlnosti a
kriticky o nich uvazovat.

Podpora inkluze, empatie a socialni spravedlnosti
prostfednictvim vypravéni pribéh

vvvvvvv

ze vypravéni piibehli je obecné mocnym ndstrojem pro socidlni zacleniovani a
posilovani socialnich vazeb mezi jednotlivci a/nebo skupinami. Vypravéni piibcht je
staré jako svét sam (Sobczak, 2020) a je Siroce uznavano jako univerzalni vyukova
metoda, coz z n¢j Cini cenny vzdélavaci nastroj, ktery rezonuje u studentl vSech
vékovych kategorii. Kromé toho hraje vyznamnou roli v kulturnim vzdélavani, protoze
se jedna o praxi sdilenou napifi¢ riznymi kulturami (Goksin & Giirsoy, 2022;
Czarkowski, 2019). Vypraveéni ptibeht je také povazovano za vysoce ucinny ptistup k
podpote socidlniho a moralniho rozvoje déti predskolniho véku (Hatzigianni et al.,
2016). Ve skuteCnosti bylo zjisténo, ze pomahd détem ucit se a rozumét otazkam
socialni spravedlnosti ve vztahu k sobé samym a ostatnim (Downey 2005; Hatzigianni
et al., 2016; Phillips, 2010). Vypravéni piibehli 1ze navic vyuzit k tomu, aby se déti
naucily rozmanitosti a toleranci (Coigley, 2021). Podle Phillipse (2022, s. 15) ,,ptib¢hy
jsou inkluzivnim zplsobem komunikace, promlouvaji napii¢ generacemi, napfic¢
kulturami a bofi bariéry*. Ti, kdo vyuzivaji vypravéni piib¢ht, at’ uz pedagogové nebo
déti, se mohou zapojit do rtiznych forem vypraveéni, které détem umoznuji vyjadrit své
emoce nebo se naucit zakladni pojmy, pravidla (Phillips, 2022) a hodnoty (Czarkowski,
2019). Mezi tyto metody vypraveéni patii tandemové vypravéni, divadlo ptibeht, cteni
obrazkovych knih, kresleni v kombinaci s vypravénim, hry s prsty, hrani roli a
pouzivani riznych pfedméti a hratek k vypravéni piibéht, vcetné loutek nebo
stinovych loutek. Vyuzitim riznych metod vypravéni piibéht lze tedy nejen zlepSit
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ucebni kompetence déti a jejich vyvoj (Gajewska, 2020; Czarkowski, 2019; Hatzigianni
et al., 2016; Phillips, 2022), ale také pomoci détem vyjadrit své nazory (Ketelle, 2017).
pristupy, které jsou socialné spravedlivé™ (Ketelle, 2017, s. 145). Kromé vzdélavacich
a vyvojovych pfinosti pro mladé posluchace miize vypravéni piibéht také prispét k
jejich duSevni pohod¢ (Czarkowski, 2019) a podpofit rozvoj vztahli a pratelstvi
(Sobczak, 2020).

Podpora inkluze, empatie a socialni spravedlnosti
prostfednictvim digitalniho vypravéni pribéhd

Digitalni vypravéni piibéht predstavuje moderni evoluci tradi¢nich metod vypravéni
ptibéhti a hraje zasadni roli v metodach, jako je stinové divadlo (Moumoutzis et al.,
2018; Moumoutzis et al., 2022), protoZe podporuje jejich zachovani a dalsi rozvoj v
soucasném kontextu (de Jager et al., 2017). Naptiklad Ngyuen (2023) tvrdi, ze digitalni
vypraveéni pribéhlti nejen spojuje komunitu, ale také pomaha zachovat vietnamské
jazykoveé dédictvi pomoci piistupt, které se 1isi od téch, které se pouZzivaji v tradicnich
praktikach gramotnosti a jazyka souvisejicich s vypravénim piibéht.

Digitalni vypravéni ptibéhti bylo hojn€¢ vyuzivano u nedostatetné zastoupenych a
marginalizovanych skupin (de Jager et al., 2017). Divodem je pravdépodobné to, zZe
uméni obecné, a digitdlni vypraveéni piibéht zvlasté, ma schopnost posilovat pocit
identity jednotlivcli a umoziuje jim vyjadfit jejich osobni a kulturni hodnoty, pficemz
zaroven podporuje empatii, kulturni povédomi a ocenéni rozmanitosti (Anderson et al.,
2020; Giannakou & Klonari, 2019; Ngyuen, 2023). Toho bylo dosazeno, jak tvrdi Jager
et al. (2017), prostfednictvim sebevyjadieni jednotlivce a skupiny, ke které patii.

Digitélni storytelling také podporuje inkluzi pii praci s marginalizovanymi skupinami,
vcetn¢ uprchlikli, imigrant a osob se zdravotnim postizenim, ale také se studenty z
raznych prosttedi (Fish & Syed 2021; Giannakou & Klonari, 2019; Gkoutsioukosta &
Apostodilou, 2023; Jager et al., 2017), protoze posiluje tymovou praci, buduje silné
vztahy mezi studenty a pfispiva k podpirnému prostiedi ve tfidé (Barca, 2022).
Nastroje digitalniho vypravéni piibehii mohou byt také velmi prospésné pro deti se
specialnimi vzdélavacimi potiebami, a to nejen proto, Zze podporuji inkluzi, ale také
proto, Ze podporuji komunikaci, posiluji pozitivni vzdjemnou zavislost a zlepSuji
aktivni naslouchani (Filosofi et al., 2021). Vyzkumné dikazy ukazuji, ze digitalni
vypravéni piibéhi mize nejen pomoci détem (se specidlnimi potfebami i bez nich)
budovat sebevédomi, ale také posilit ty, ktefi dosahuji horsich vysledkt kvili svému
znevyhodnénému socidlnimu a kulturnimu zazemi (Gkoutsioukosta & Apostodilou,
2023; Nilsson 2010).
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Mezi dal$i vyhody digitalniho vypravéni piibehti pro déti patii jejich aktivni zapojeni a
ucast (Bryant 2023), posileni jejich kritického mysleni (Hwang et al. 2023) a podpora
jejich motivace a kreativity (Kim & Li, 2020). Kdyz déti vytvareji své vlastni ptibchy,
prozkoumavaji imaginarni svéty a davaji hlas svym myslenkdm a napadim. Kim a Li
(2020) také zjistili, ze digitalni vypravéni piibéhi mize détem pomoci vyjadiit své
nazory a zaroven rozvijet jejich identitu. Moznosti pfibéht, které détem umoznuji
vyjadtit své nazory, jsou néco, co jiz diive podporovaly tradiéni metody vypravéni
pribéha (Ketelle, 2017). Digitalni ptibéhy navic umoziuji studentiim z fad imigrantQ
prozkoumévat své osobni zkuSenosti a kultury (Vinogradova et al. 2011). KdyZ se
studenti divaji na své ptibéhy a pribéhy ostatnich, mohou identifikovat rizné kulturni
perspektivy. To détem pomdahd budovat mezikulturni kompetence, zpochybnovat
stereotypy a posilovat svou identitu jako globalnich obcanii (Anderson et al., 2020;
Ribeiro, 2016).

Predchozi studie prokazaly, ze digitalni vypravéni piibéhd je nejvhodnéjsi,
nejrespektovanéjsi a nejvyznamnéj$i metodou, kterou lze pouzit pii vyzkumu
marginalizovanych skupin, jako jsou uprchlici a lidé se zdravotnim postizenim (Lenette
& Boddy, 2013; Rise et al., 2015). Metoda digitdlniho vypravéni ptibeht je navic
piistupnéjsi pro nékteré zranitelné skupiny, jako jsou lidé s omezenymi verbalnimi a
¢tenafskymi dovednostmi (Manning, 2010), a je to cenové dostupnd a nakladove
efektivni vzdélavaci metoda (Szklanny et al., 2021) podobna jinym uméleckym formam
(Morizio, 2021). Jini tvrdi, Zze n¢které¢ metody digitdlniho vypravéni piibéht, jako je
vizudlni vypraveni ptibehi, které se pouzivaji u osob se zdravotnim postizenim, mohou
zlepsit jejich socidlni participaci a kvalitu Zivota (Szklanny et al., 2021).

Digitalni vypravéni piibéhti se pouziva ke zvySeni zapojeni v rdmci snahy o podporu
inkluze v multikulturnich tfidach a v pfipadech, kdy existuji individualni rozdily
(Gonzalez-Tennant, 2017). Dlivodem je to, Ze posiluje marginalizované skupiny nebo
jednotlivee v rtiznych kontextech tim, Ze jim dava prileZitost vypravét své piibéhy a
platformu, kde mize byt jejich hlas vyslySen, a zaroven podporuje emocni inteligenci
a socidlni pohodu diky budovani empatie vic¢i rozmanité populaci (Burgess, 2006;
Moutafidou & Bratistis, 2018; Schuch, 2020). Podle Moutafidou a Bratistis (2018, s.
224) mize zavedeni digitdlniho vypraveéni piibéhti usnadnit socidlni zaclenéni a
soudrznost, protoze kdyZ se vyuzivd ve vzd¢lavacim prostiedi, ,,zvySuje moznosti
vychovavat dospélé, ktefi jsou schopni komunikovat své nazory a doméhat se svych
prav a rovného zapojeni do spolecnosti, ale také respektovat rozmanitost a kulturni
dédictvi, ¢imz prispiva k predchézeni socidlnimu vylouceni a marginalizaci“. Podle
Schucha (2020) je digitalni storytelling univerzalni vzd€lavaci metodou, kterou lze
prizpasobit dovednostem a potfebam uzivatelti. Podporuje fadu vzdélavacich cilt, jako
je podpora multilingvismu a mezikulturniho porozuméni, a zarovei posiluje nezavislost
74kl a povzbuzuje je, aby prevzali odpovédnost za svlij vzdélavaci proces.

Digitalni vypravéni ptibéht povzbuzuje studenty ke sdileni osobnich zkuSenosti, coz z
n¢j ¢ini proces sebereflexe. Zaroven poskytuje uciteliim cenny vhled do pokroku a
zapojeni studentli ve vyuce (Tomczyk et al., 2019). Podle Tomczyka et al. (2019) je
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spolupréce pfi tvorbé digitalnich pfib&hii nezbytnd, pti¢emz ucitelé hraji klicovou roli
jako privodci, ktefi podporuji inkluzivni prostfedi. Pomdhaji zajistit, aby byly
vyslySeny vSechny hlasy, zejména podporou ucastniki, pro které mize byt obtizné
zapojit se do diskusi, které ¢asto dominuji hlasitéjsi jedinci. Digitalni storytelling mtize
navic zlepsit vztahy mezi u€iteli a studenty, protoze ucitelé 1épe porozumi zkuSenostem
svych studentd (Choi a Yi2016).

Vyhody a vyzvy integrace digitdlniho vypravéni pribéht (DST)
do pfistupu STEAM

Tato ¢ast se nebude zabyvat socialnimi otazkami, ale bude analyzovat vyhody a vyzvy
(nevyhody) pouzivani DST pro podporu mezioborového uceni, napiiklad pfi jeho
pouziti na podporu pfistupu STEAM (Ctvrtd vyzkumné otazka: ,Jak lze digitalni
storytelling spojit s ptistupem STEAM? Jaké jsou jeho vyhody a nevyhody?*).

Je zieymé, ze digitalni storytelling mize posilit studenty z riznych sociokulturnich
prostfedi a s riznymi schopnostmi tim, Ze rozviji fadu mékkych i tvrdych dovednosti —
jako je empatie, sebeuvédomeéni, reflexe a spoluprace — a zdroven zvysuje jejich
kreativni a digitdlni kompetence. Miize byt také piinosem pro ucitele, protoze
usnadiiuje personalizované uceni, zprostiedkovavad obsah zdkladniho kurikula
prostiednictvim skupinové prace i individudlnich aktivit a u¢inné reaguje na potieby
riznorodé studentské populace (Giannakou & Klonari, 2019). Digitalni storytelling
muze byt ve skuteCnosti uCinnym prosttedkem pro vyuku fady predméti zakladniho
kurikula, v¢etné matematiky, jazyki, technologii a pfirodnich véd (Biiyiikkarc1i &
Miildiir, 2021). Vyzkum také naznauje, Ze zvySuje porozumeéni piedSkolnich déti
uc¢innéji nez tradiéni metody vypravéni pribéhii (Kocaman-Karoglu, 2015) a zaroven
slouzi jako cenny nastroj pro distan¢ni vzdélavani (Tomezyk et al., 2019).

Ng et al. (2022, s. 2) tvrdi, ze digitalni psani ptibcht je ,,a¢innym pedagogickym
piistupem zalozenym na badani, ktery zlepSuje digitalni dovednosti 21. stoleti, v¢etné
informacni, medialni a technologické gramotnosti v riznych oborech, jako je STEAM
vzdélavani, informatika a zdravotni studia®“. Podobné i jiné studie zdiraznily, ze
digitalni dovednosti studentli (Goksiin & Giirsoy, 2022). Digitalni vypravéni pribéha
vSak studentim nejen umoziiuje vypravét piibéhy prostiednictvim integrace
technologie do pfedméti ucebnich osnov a osobnich zkuSenosti, ale také vytvari prostor
pro reflexi a hlubsi uceni (Kim & Li, 2020). Kim a Li (2020) zdiraziuji, Ze
multimodalni zdroje také nabizeji studentim smysluplné zptsoby, jak efektivné
vyjadiit své emoce. Kromé toho, Ze je digitalni storytelling poutavy, zdbavny a
motivujici, mize pii pouziti ve vyuce zlepSit mluveni, psani, digitdlni dovednosti,
feSeni problém a reflexivni mysleni student (Demirer & Baki, 2018; Kiingeru, 2016;
Saritepeci, 2017; Yilmaz & Celik, 2020) a tim zvysit akademicky tspéch (Yuksel et
al., 2011).
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Na druhou stranu vyzkumnici identifikovali nékteré vyzvy pii pouzivani digitdlniho
vypraveéni pribéhti ve vzdélavani, které souviseji hlavné s kompetencemi pedagogi
(nebo budoucich ucitell) pfi implementaci digitalniho vypravéni pfibéht do jejich
vyuky. Napiiklad Biiyiikkarct a Miildiir (2021) zjistili, Ze budouci ucitelé casto
nedodrzovali vSechny nezbytné kroky pii tvorbé digitalnich ptibéhli, zejména
zanedbavali prvky jako zvuk, hudba a rytmus, které jsou pro vytvofeni ucinného
digitalniho piibéhu nezbytné. Existuji vSak také vyzvy spojené s kompetencemi
pedagogt pii integraci digitalnich ptib¢hti do jejich pfedmétu a pti transformaci jejich
znalosti do pfib&hu s vzdélavacim cilem (Incikabi & Kildan, 2013). Mezi dalsi vyzvy
patii obtize s vyjadfovanim, spravnym pouzivanim jazyka a identifikaci spravnych
matematickych symbola (Biiytlikkarc1 & Miildiir, 2021). VétSina vzdélavacich studii o
digitalnim vypravéni pribeéha navic klade diraz predevsim na vyuku jazyki a jazykové
dovednosti, zatimco vyzkum v oblasti pfirodnich véd, a zejména matematiky, zdstava
omezeny (Wu & Chen, 2020), coz zté¢zuje efektivni navrh, jak lze digitalni vypravéni
piibéhti integrovat do pristupu STEAM.

Rozvoj dovednosti potrebnych k integraci digitalniho vypravéni
pribéht do vzdélavani

Tato z&vérecna Cast zjiSténi poskytuje uzite€né poznatky o tom, jaké dovednosti a
profesni rozvoj jsou potfebné k tomu, aby ucitelé mohli integrovat DST do své
vzdélavaci praxe. Tato ¢ast odpovida na patou vyzkumnou otazku ,,Jaky profesni rozvoj
je potiebny, aby ucitelé mohli integrovat digitalni storytelling do své vzdélavaci
praxe?.

Na prvni pohled se miize zdat, ze kurzy informacnich technologii v bakalaiskych
programech vzdélavani ucitelti jsou dostateéné k pripravé budoucich pedagogli na
Casto nesta¢i k tomu, aby vybavily budouci ucitele praktickymi znalostmi a
dovednostmi potiebnymi k efektivnimu vyuZzivani technologii pro zlepSeni uceni
studentd (Hare et al., 2002). Programy profesniho rozvoje jsou proto nezbytné, aby
pomohly ucitelim pftejit od tradicni vyuky k interaktivnéjsi a zlepSily jejich digitalni
dovednosti (Anderson et al., 2020). Zaclenéni digitalniho vypravéni piibéhtt do
vzdélavaciho procesu pfinasi zaklim osobni i akademické vyhody, ale do zna¢né miry
zavisi na schopnosti ucitelt zaclenit digitalni vypravéni piibéhii do ucebnich plant.
Konkrétnéji feCeno, zavisi to na schopnosti ucitelti transformovat své znalosti daného
predmétu do smysluplného vypraveéni, které je v souladu s konkrétnimi pedagogickymi
cili (Incikabi & Kildan, 2013). To v8ak predstavuje druhy krok, protoZe pocateénim
piedpokladem je, aby ucitel disponoval digitalnimi kompetencemi. Bylo zjiSténo, ze
pedagogové v predskolnim vzdélavani (ECE) a dalSich oblastech nemaji dostate¢né
digitalni dovednosti, a proto je vyuzivani digitalnich technologii v ECE omezené
(Undheim, 2020).
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Mnozi tvrdi, ze efektivni zaclenéni digitalnich technologii do vzdélavani vyzaduje
integraci technologickych nastrojli, pedagogickych metod a obsahu pfedmétu spolu s
kritickym vybérem toho, kdy technologie do aktivit zahrnout a jak ji s détmi pouzivat
(Gonzélez-Tennant, 2017; Mishra & Koehler, 2006; Undheim, 2020). Jedinci s
rozsahlymi znalostmi daného pfedmétu, ale omezenymi pedagogickymi a
technologickymi znalostmi v§ak mohou pfi pokusu o integraci technologii do vyuky
narazit na potize (Goksiin & Giirsoy, 2022). Goksiin a Giirsoy (2022) proto prosazuji
zafazeni Skoleni v oblasti digitalniho vyprévéni piibéhti do vSech bakalatrskych
programt vzdélavani ucitela.

Kdyz vSak ucitelé¢ integruji digitalni storytelling do svych hodin, je dulezité, aby
prevzali roli priivodce a podporovali skupinu nebo jednotlivé déti a zajistili, ze vSechny
déti jsou zapojeny a sdileji své pribehy a ndpady, spiSe nez aby kontrolovali aktivitu a
zpusob, jakym by méla byt provadéna (Barca, 2022; Tomczyk et al., 2019). Jini tvrdi,
ze v projektech vypravéni ptibéht by ucitelé méli zaujmout roli zprosttedkovateli, coz
umozni, aby se role zakl a uciteld behem procesu vytvareni ptibéhl podle potieby
meénily (Kearney, 2011). Ucitel¢é by nicméné méli usnadiovat stfidani roli a
koordinovat aktivity (Fleer 2018), ale také musi byt dostatecné kompetentni, aby s
détmi pozitivné komunikovali, podporovali je béhem procesu a komunikovali s nimi
(Letnes, 2014). Podle Undheima a Jernese (2020, s. 256) by komunikace m¢la byt
vedena povzbuzujicim a podplirnym ténem, pficemz také tvrdi, zZe ,,rizné pedagogické
strategie ucitelii jsou stejn¢ dulezité pro proces i vysledek: vybizet k dialogu,
vysveétlovat praktické aspekty a instruovat k dosazeni vysledka*. Dalsi pedagogické
strategie, které musi pedagogové pouzivat, aby uspeésné podporovali své Zaky, jsou:
aktivni naslouchani détem, respektovani jejich rozhodnuti, vénovani pozornosti feci
téla, projevovani upfimného z4jmu, povzbuzovani k rozvijeni a objasiiovéani jejich
myslenek, nabizeni ndvrhi a pfipominek a kladeni otevienych otazek (Brodie 2014).

Kromé téchto dovednosti a strategii musi pedagogové byt také schopni vytvaret
poutavé zazitky ve tiid€, coz je aspekt stejné dilezity jako rozvoj jejich vypravécskych
schopnosti (Molthan-Hill et al., 2020). Kromé toho musi byt proskoleni v pouzivani
konkrétnich digitdlnich nastrojii potfebnych pro implementaci digitalniho vypraveéni
pribéha do vyuky. Jejich skoleni by mélo zahrnovat také inkluzivni postupy, rozvoj
narativu, kolaborativni uceni a efektivni vyuziti metodik vypravéni piibéha ve tfidé
(Filosofi et al., 2021). V nékterych projektech se ucitelé ucastnili online workshopt,
kde se naucili, jak propojit digitalni vypravéni piibéhti s konkrétnimi Skolnimi
pfedméty, navrhovat vlastni scénare uceni a identifikovat vhodné vyukové zdroje, coz
se ukazalo jako ucinny piistup, ktery jim pomohl implementovat tyto strategie do jejich
budouci vyukové praxe (Gkoutsioukosta & Apostolidou, 2023).

Podle Andersona et al. (2020) by ucitelé méli povzbuzovat zdky, aby vytvafeli a
uplatiiovali vlastni kritéria tykajici se obsahu, jazyka a pouzivani multimédii, aby tak
toho mohou dosdhnout pomoci rtznych podplirnych strategii, vcetné: strategie
kolaborativniho uceni, pfizptisobeni jazyka tirovni zak, feci téla, ptikladii/modelovani,
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vizualni podpory, grafickych organizérii/diagramt, multisenzorickych pfistupt,
referencnich listli/plakata a rozvijeni nezavislosti zaki (Anderson et al., 2020). Kromé¢
toho jsou nové pedagogické ptistupy, jako je ,,angazovand pedagogika®, zpiisobem,
Angazovana pedagogika poméha ucinit vyuku zajimav¢jsi a zdbavnéjsi pro vSechny
zucCastnéné, protoze umoznuje ucitelim zahrnout do své pedagogiky nové strategie,
které oslavuji rozmanitost, podporuji experimentovani s novymi tkoly a strategiemi
hodnoceni a umoznuji smysluplné spojeni se studenty (Gonzalez-Tennant, 2017).

Zaver

Tento systematicky ptehled, provedeny v souladu s protokolem PRISMA, zkoumal 122
zdrojt s cilem odpovédéet na pét vyzkumnych otazek tykajicich se vypravéni ptibéht a
digitalniho vypravéni ptibéhti (DST). Piehled poskytuje komplexni ptehled historie
vypravéni piibéhl a stinového loutkového divadla ve ctyfech evropskych zemich a
vytvaii tak silny zéklad pro vyzkumné dukazy. Zjisténi podtrhuji bohaty vzdélavaci
potencial tradi¢nich metod vypravéni pribéht a zaroven zduraziuji slibné ptilezitosti,
kter¢é DST nabizi v soucasném vzdélavacim kontextu. Byly také zkoumany a
diskutovdny vyzvy a potieby profesniho rozvoje, protoze bylo zjiSténo, ze mezi
budoucimi uciteli existuje omezené Skoleni a v této oblasti je nutné vénovat vetsi
pozornost, aby bylo mozné vyuzit vyhod, které digitalni vypraveni ptib&éha nabizi.

Historicky ptehled odhalil, Ze mezi védci neexistuje shoda ohledné¢ zemé plivodu
stinového loutkového divadla, pti¢emz néktefi tvrdi, Ze je to Indie (Brandt, 2018; Orr,
1974), ajini Cina (Chen, 2003). Podobné neexistuje shoda ohledné cesty, kterou stinové
loutkové divadlo urazilo, nez se dostalo do Evropy. Nékteti tvrdi, Ze se nejprve rozsitilo
z Indie do Ciny, poté do Japonska, pies Osmanskou §§i, Sttedomoti a kolem'”stoleti
do severni Evropy (Brandt, 2018). Ti, ktefi povazuji Cinu za zemi pavodu stinového
loutkového divadla, navic naznacuji, Ze evropské stinové loutkové divadlo ma také své
kofeny v &inském stinovém divadle (Chen, 2003). V Evropé, zejména v Recku a
stinovém divadle, které se rozsifilo po Evropé a dalSich arabskych zemich spolu s
expanzi Osmanskeé fiSe (Chen, 2003; Brandt, 2018). Stinov¢ divadlo si v Evrop¢ ziskalo
popularitu v 18. stoleti (Chen, 2003) a na pocatku 20. stoleti bylo stinové loutkové
divadlo, spolu s marionetovym a loutkovym divadlem, hluboce zakotfenéno v
regionalnich kulturdch v mnoha ¢éastech Evropy, kde se zamétovalo hlavné na mladé
divaky, a to bud’ pro zédbavu, nebo pro vzdélavaci ucely (Brandt, 2018; Hatzigianni et
al., 2016; Moumoutzis et al., 2022; Plassard, 2023). Nejpopularnéjsi postavou
stinového loutkového divadla, a to jak v Recku, tak v Némecku, je Karagioz, ktery ma
své kofeny v Osmanské i8i, odkud se rozsitil do Evropy a slouZil jak zdbavnim, tak
vzdélavacim ucelim (Brandt, 2018; Moumoutzis et al., 2022).
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Loutkové divadlo je popularni v Polsku a Cesku a stinové loutkové divadlo je velmi
popularni v Recku a Némecku. Obé tyto formy vypravéni piibéhi se v poslednich
nckolika stoletich rozvijely hlavné v téchto oblastech. Existuje vSak mnoho forem
tradicnich metod vypravéni ptibeht, z nichz nékteré maji koteny v davnych dobéch,
vcetné epickych bésni, klasickych divadelnich her, lidovych pohadek, lidovych pisni,
bajek, myti, pohadek, ptislovi atd. (Bienkowska, 1973; Malinowski & Pellowski, 2008;
Papcunova et al., 2021; Roots, 2016; Skotheim, 2022; Zich, 2015). Néekteré z téchto
forem vypravéni, jako naptiklad lidové vypravéni, byly v posledni dobé v nékterych
zemich, v¢etné Polska, znovu oziveny (Malinowski & Pellowski, 2008).

Vyuziti uméni k vypraveéni piibehii, zkoumani emoci a myslenek a sblizovani lidi jako
komunity neni nic nového. Uméni se vSak také pouzivd, od ptedSkolniho az po
vysokoskolské vzdélavani (Grant & Berry, 2011; Harz et al., 2023), jako prostiedek k
podpofe inkluze, empatie a socialni spravedlnosti (Bentwich & Gilbey, 2017; National
Art Education Association, 2021; Schiavo, 2024). Vyuzivani uméleckych projekti ve
vzdélavani k podpofe empatie, inkluze a socialni spravedlnosti je nejen zdbavnym a
poutavym zpiisobem, jak zapojit studenty, ale také nékladové¢ efektivnim. Lze je tedy
vyuzit k zaclenéni marginalizovanych skupin, jako jsou studenti z riznych prostiedi a
déti se zdravotnim postizenim (Levy et al., 2017). Poméha také malym détem
porozumét riznym otazkdm socialni spravedlnosti a kriticky o nich uvazovat
(Belliveau, 2006; McArdle et al., 2013; Tremblay, 2013). Krom¢ toho pomahé détem
porozumét a piijmout pohledy jinych lidi a podporuje empatii u mladych zaka
prostiednictvim jejich aktivni Gcasti (Harz et al., 2023).

Dalsi nékladové efektivni metodou, kterou lze pouzit u marginalizovanych skupin,
vcetné zen, uprchliki, pfistehovalclh a déti se zdravotnim postizenim, k podpoie a
rozvoji empatie, inkluze a socidlni spravedlnosti, je digitalni vypravéni ptibéht (Fish
& Syed 2021; Giannakou & Klonari, 2019; Ketelle, 2017). Kromé toho ma vypravéni
piibéhti, at’ uz tradicni, jako je tandemové vypraveni, divadlo pribehi, hrani roli a
loutky, nebo digitalni, rizné vzdélavaci a vyvojoveé piinosy pro déti (Hatzigianni et al.,
2016; Phillips, 2022). Mezi n¢ patii uceni se hodnotam (Czarkowski, 2019), otazkdm
socialni spravedlnosti ve vztahu k sobé samym a ostatnim (Hatzigianni et al., 2016;
Phillips, 2010), kulturnimu pov€domi a pfijeti a ocenéni rozmanitosti (Anderson et al.,
2020; Coigley, 2021; Giannakou & Klonari, 2019; Ngyuen, 2023). Kromé¢ toho posiluje
jejich kritické mysleni (Hwang et al. 2023) a podporuje jejich motivaci a kreativitu
(Kim & Li, 2020). V pfedSkolnim vzdélavani bylo zjisténo, ze digitdlni vypravéni
piibéhti zvySuje porozumeéni piedskolnich déti i€innéji nez tradicni metody vypravéni
jako je vizudlni vypravéni, mohou pfi pouZiti u osob se zdravotnim postizenim zlepsit
nejen jejich socialni participaci, ale 1 kvalitu zivota (Szklanny et al., 2021). Kdyz
pedagogové plisobi jako organizatofi v procesu tvorby digitdlniho vypravéni pribéht
svych studentll, zajist'uji nejen to, ze jsou vyslySeny hlasy vSech studentl a Ze jsou
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vypravény jejich ptibehy (Tomczyk et al., 2019), ale také 1épe porozumi zkuSenostem
svych studentii a posili své vztahy s nimi (Choi & Yi, 2016).

Studie ukazaly, Ze digitdlni storytelling je cennym néstrojem pro vyuku ridznych
zékladnich predméti, jako je matematika (i kdyz vyzkum v této oblasti je omezeny),
jazyk, véda a technologie (Biiylikkarc1 & Miildiir, 2021). Aby vSak ucitelé mohli plné
vyuZit potencidl technologie a svych studentli, musi disponovat celou fadou digitalnich
dovednosti. Kurzy digitalnich technologii v rdmci pocatecniho vzdélavani ucitelti vSak
Casto nedokdzou vybavit budouci ulitele nezbytnymi kompetencemi, aby mohli
digitalni storytelling zaclenit do své vyuky a zlepsit uceni studentli (Hare et al., 2002).
Naptiklad bylo zjisténo, Ze 1 budouci ucitelé maji potize dodrzet vSechny kroky
nezbytné pro vytvoireni efektivniho digitalniho ptibehu (Biiyiikkarc1 & Miildiir, 2021),
zatimco jiné studie zjistily, Ze uclitelé nemaji kompetence k tomu, aby své znalosti
transformovali do piibéhu s vzd&lavacim cilem (Incikabi & Kildan, 2013). Aby mohli
pedagogové efektivné vyuzivat digitalni vypravéni pribéht v pfedmétech zakladniho
kurikula a pomadhat Zadkim rozvijet dilezit¢ dovednosti 21. stoleti, potiebuji
dynamicky, pritbézny a ptizptisobeny profesni rozvoj. Tyto vzd€lavaci programy by
mély upfednostiiovat rozvoj digitalnich dovednosti a digitalni kompetence, ale také
klast diraz na pedagogické dovednosti a mekké dovednosti, jako jsou: aktivni
naslouchéni, respektovani rozhodnuti déti, kladeni otevienych otadzek, navrhovani
vzdélavacich aktivit, vybér vhodnych zdroji, podpora inkluze, podpora rozvoje
narativu a podpora spolecného uceni (Brodie, 2014; Filosofi et al., 2021,
Gkoutsioukosta & Apostolidou, 2023; Molthan-Hill et al., 2020).
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