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ZIEL DES PROJEKTS

Methoden, Werkzeuge und Kompetenzen entwickeln, um
digitale Geschichten zu gestalten, die von vielfaltigen
kulturellen Hintergrunden inspiriert sind. Ziel ist es, kulturelles
und sprachliches Bewusstsein zu féordern und damit den Bedarf
an inklusiven BildungsmafBnahmen zu decken, die Empathie und

Kreativitat starken.

Dies geschieht durch einen
gemeinschaftsorientierten Ansatz, der
die Zielgruppe beim Erwerb relevanter
Fahigkeiten unterstutzt und sie
befahigt, attraktive Lernaktivitaten zu
entwerfen und umzusetzen, die das

kulturelle Kapital der EU-Lander nutzen.

eSHADOW

Die Software wird bereits seit
mehreren Jahren in der Primar-
und Sekundarstufe mit
vielversprechenden Ergebnissen
eingesetzt.

Dieses Projekt wird die eShadow-
Software nutzen, um die
Entwicklung von ansprechenden
digitalen Storytelling-

Lerninterventionen zu

ermodglichen.



Fortbildung fur
Lehrkrafte, die 2025 in

Griechenland stattfinden

wird.

oglichen es

2 lgruppen des

ts, Lernaktivitaten im
h digitales Storytelling
erfen und

tzen.

Der Lehrerleitfaden wird
Best-Practice-Beispiele fur
digitale Storytelling-Szenarien
enthalten. Dabei werden
unter anderem Lernziele,
verfugbare Werkzeuge sowie
die BedUurfnisse der

Zielgruppe berucksichtigt.




Das erste
Das Online-Trainingsprogramm Projekttreffen
basiert auf der Stories4All-Methodik findet am 8. Juli
und umfasst funf Kurse, die Lehrkrafte 2024 in Warschau,
dabei unterstltzen, digitales Polen, statt.
Geschichtenerzahlen in ihren
Unterricht zu integrieren. Die Kurse
konnen einzeln oder als vollstandiges

Set genutzt werden.
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ZIEL DES PROJEKTS

Entwicklung von Methoden, Werkzeugen und Kompetenzen zur

Erstellung digitaler Geschichten, die von unterschiedlichen
kulturellen Hintergrunden inspiriert sind, um das Bewusstsein
fur Kultur und Sprache zu fordern und dem Bedarf an inklusiven
BildungsmaBnahmen gerecht zu werden, die Empathie und
Kreativitdt durch die Ubernahme...

...einen gemeinschaftsbildenden
Ansatz bei der Entwicklung der
entsprechenden Kompetenzen
seiner Zielgruppe und deren
Unterstutzung bei der Gestaltung
und Durchfuhrung ansprechender

Lernaktivitaten, die das kulturelle

Die Software wurde

: Kapital der EU-Lander nutzen.
bereits

Primar- und Sekundarstufe

seit mehreren Jahren in der EEEBQ
Py 2

mit ermutigenden E -

Ergebnissen eingesetzt.

Dieses Projekt wird die
eShadow-Software nutzen, um

die Entwicklung ansprechender

digitaler Storytelling-

Lerninterventionen zu

ermoglichen.




Prasenzschulung fur
Lehrkrafte aus den

Partnerlandern, die 2025 in

Griechenland stattfinden wird.

gruppen des

ts, digitale

elling-

terventionen zu

Der Lehrerleitfaden wird
Best-Practice-Beispiele
fur digitale Storytelling-
Szenarien bieten. Dabei
werden unter anderem
Lernziele, verfugbare
Tools und die Bedurfnisse
der Zielgruppe
berucksichtigt.




Das Online-Trainingsprogramm Das erste
basiert auf der Stories4all- Projekttreffen

Methodik und besteht aus funf findet am 8. Juli

: 2024 in Warschau,
Kursen, die darauf ausgelegt

sind, Lehrkrafte bei der

Polen, statt.

Integration von digitalem
Storytelling in ihre
Unterrichtspraxis zu Diese Projekte
unterstutzen. Die Kurse konnen kénnten mehrere
einzeln oder als vollstandiges Unterrichtsstunden

Set genutzt werden. dauern!
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