STORIES

Wypracowanie innowacyjnych

metod pedagogicznych i narzedzi

umozliwiajgcych tworzenie i

wspieranie srodowisk edukacyjnych
e

promujgcych empatie oraz inkluzje
\ / spoteczng poprzez cyfrowe historie
dla wszystkich.

Stories4All

Digital Storytelling For Inclusion

Projekt Stories4All ma na celu opracowanie metod, narzedzi i umiejetnosci
tworzenia cyfrowych opowiesci inspirowanych réznorodnymi kontekstami
kulturowymi w celu promowania swiadomosci kulturowej i jezykowej oraz
wykorzystania kapitatu kulturowego UE.

Celem jest zaspokojenie potrzeby inkluzywnych dziatan edukacyjnych, ktore
promujg empatie i kreatywnos¢ poprzez przyjecie podejScia opartego na
budowaniu spotecznosci w zakresie rozwoju odpowiednich umiejetnosci
grupy docelowej oraz utatwianie jej projektowania i wdrazania angazujgcych
dziatan edukacyjnych.

GDY NAUCZYCIELE | UCZNIOWIE (IMIGRANCI)
MAJA DOSTEP DO CYFROWYCH HISTORII:

Moga uzywaé .iwesprzeé gktglwr?e, opar'Ee nha :
. problemach i doswiadczeniach uczenie

broponowanych narzedzi sie, umozliwiajac uczniom

cyfrowych w szerszych eksperymentowanie z (wyobrazonymi)

ramach kreatywnosci i naukKi sytuacjami z zycia codziennego - i

(process design thinking).. ponoszenie porazek - w kontrolowanym,
bezpiecznym srodowisku.

Model hauczania wymaga petnego
Zaangazowania ucznidw, wspiera
przyjazng rywalizacje i daje
poczucie osigghiecia sukcesu,
pewnosci siebie, zmiany
zachowania oraz lepszego
przyswajania wiedzy.

.. Ktore, jesli zostanag
odpowiednio przedstawione i
wdrozone, mogag znacznie
poprawi¢ skutecznos¢ nauki
poprzez zwiekszenie
Zzaangazowania uczniow...




PLATFORMA BUDOWANIA

KONTEKST PROJEKTU SPOLECZNOSCI | NARZEDZIA CYFROWE
» Wszystkie narzedzia bedg dostepne
na dedykowanej i odpowiednio
BADANIA | METODOLOGIA dostosowanej platformie e-
learningowej.
*Ankieta internetowa: badanie potrzeb « Zestaw narzedzi cyfrowych do
przysztych ~ nauczycieli i ich wykorzystania metodologii projektu -
zrozumienia idei integracji sztuki (50— w szczegblnosci narzedzia eShadow i
100 uczestnikow z kazdego kraju) towarzyszace im oprogramowanie.
* Przeglad literatury: badania nad + Uzytkownicy beda mogli tworzyd,
tradycjami opowiadania historii i udostepniad i wykorzystywac cyfrowe
teatru cieni w krajach partnerskich pacynki i scenografie, nagrywac sceny
*Opracowanie metodologii pedagogiki cyfrowych opowiesci, eksportowaé
sztuki zgodnej z wymogami krajowych utworzone pliki i edytowaé¢ je za
programow nauczania pomocg  szeregu  zewnetrznych
o Szkolenie personelu partnerow w rzedzi.

zakresie metodologii i korzystania z
narzedzi cyfrowych w programie
szkoleniowym

TEACHER GUIDE

» Przewodnik pomoze nauczycielom
W tworzeniu scenariuszy,
optymalizacji wykorzystania narzedzi
i skutecznosci produktu koncowego.
« Training programme for teachers ) Zbior dobrych pr.aktyk
in partner countries stosowanych W réznych
» Creation & realisation of specific mterwenqgch edukacyjnych \,/v.celu
learning scenarios with the use of sloraiezEniz (e praeneeze nesel

methodology and tools, to reflect ) Modgl TENEIIE (RS S IDEC,),
. . zostanie zastosowany w metodologii
curricular topics

. nauczania (,co”, ,dlaczego” i ,jak”).
. Evaluation of  developed ( g ak’)
programme: focus groups on-site

« Communication and organization:
Community-building platform

PROGRAM SZKOLEN ONLINE

R Funded by
N the European Union

Materiaty i publikacje Stories4All sa dostepne do bezptatnego uzytku. Wszystkie materiaty Stories4All sg objete
licencja Copyleft, co oznacza, ze mozna z nich korzystac i dostosowywac je do wtasnych potrzeb, pod

warunkiem ze wszystkie wyniki pozostaja objete umowga Copyleft.
NARZEDZIA | MATERIALY STORIES4ALL BEDA WYPRODUKOWANE W JEZYKACH:
angielskim ¢ niemieckim ¢ greckim ¢ polskim ¢ czeskim



W CELU UZYSKANIA WIECEJ INFORMACJI NA

TEMAT PROJEKTU ZAPRASZAMY DO KONTAKTU:
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FOLLOW US FOR MORE!

@stories4all_eu Stories4All
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