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Padagogiken und Werkzeuge zu

entwickeln, die die Entstehung und
Stories4All

Aufrechterhaltung von

Gemeinschaften von Lehrkraften

fordern. Diese sollen Empathie und

soziale Inklusion durch digitale

Geschichten fir alle vorantreiben.
Digital Storytelling For Inclusion

Das Storiesd4All-Projekt hat zum Ziel, Methoden, Werkzeuge und
Kompetenzen fur die Erstellung digitaler Geschichten zu entwickeln, die von
vielfaltigen Kkulturellen Hintergrinden inspiriert sind. Dadurch sollen
kulturelles und sprachliches Bewusstsein gefordert und das Kkulturelle
Kapital der EU genutzt werden.

Das Projekt mochte dem Bedarf an inklusiven BildungsmaBnahmen
begegnen, die Empathie und Kreativitat fordern. Dies geschieht durch einen
gemeinschaftsbildenden Ansatz, der die Entwicklung geeigneter Fahigkeiten
der Zielgruppen unterstutzt und ihnen ermoglicht, ansprechende
Lernaktivitaten zu entwerfen und durchzufihren.

WENN LEHRKRAFTE UND (MIGRANTISCHE)
SCHULER/INNEN ZUGANG ZU DIGITALER
GESCHICHTSERZAHLUNG HABEN:

Sie werden in der Lage sein, mit den ...und unterstitzt aktives,
vorgeschlagenen digitalen problemorientiertes und
Werkzeugen innerhalb eines erfahrungsbasiertes Lernen, indem es
.. ihnen ermdéglicht, mit (quasi) realen
umfassenderen Rahmens far S . .
. . Situationen zu experimentieren - und
Kreativitat und Lernen (Design-

dabei auch zu scheitern - in einer
Thinking-Prozess) zu arbeiten. kontrollierten, sicheren Umgebung.

die - wenn sie angemessen
prasentiert und angewendet Das

Lernmodell erfordert die

wird - die Effektivitat des
Lernens deutlich steigern kann,
indem sie das Engagement der
Lernenden erhoént...

vollsténdige Beteiligung der Lernenden,
unterstutzt freundlichen Wettbewerb
und vermittelt ein Gefuhl von Erfolg,
Selbstvertrauen, Verhaltensdnderung
und besserer Wissensspeicherung.




PROJEKT HINTERGRUND

RESEARCH AND METHODOLOGY

* Online-Umfrage:  Untersuchung  der
Bedurfnisse von Lehramtsstudierenden und
ihres Verstandnisses von Kunstintegration
(50-100 Teilnehmende pro Land)

+ Literaturrecherche: Untersuchung der
Erzahltraditionen und Schattenspielformen in
den Partnerlandern
*Entwicklung  einer  kunstpadagogischen
Methodik, abgestimmt auf die Anforderungen
der nationalen Lehrplane

» Schulung des Partnerpersonals in der
Methodik und im Einsatz digitaler Werkzeuge
im Rahmen des Trainingsprogramms

ONLINE TRAINING PROGRAMME

» Schulungsprogramm fur Lehrkrafte in
den Partnerlandern

* Erstellung und Umsetzung spezifischer
Lernszenarien unter Verwendung der
Methodik und Werkzeuge, abgestimmt
auf Themen der Lehrplane

* Evaluation des entwickelten

Programms: Fokusgruppen vor Ort

* Kommunikation und Organisation:
Plattform zur Gemeinschaftsbildung

PLATTFORM ZUR GEMEINSCHAFTSBILDUNG

UND DIGITALE WERKZEUGE

» Alle Werkzeuge werden auf einer
eigenen und entsprechend
angepassten E-Learning-Plattform
verflgbar sein.

» Das Set digitaler Werkzeuge zur
Anwendung der Projektmethodik -
insbesondere die eShadow-Tools
und die dazugehoérige Software.

» Die Nutzerinnen und Nutzer
werden in der Lage sein, digitale
Figuren und Szenen zu erstellen, zu
teilen und zu verwenden, die
Szenen digitaler  Geschichten
aufzunehmen, die erstellten
Dateien zu exportieren und sie
anschlieBend mit einer Reihe
externer Werkzeuge zu bearbeiten.

TEACHER GUIDE

* Der Leitfaden wird Lehrkraften dabei
helfen, ihre Szenarien zu entwickeln,
den Einsatz der Werkzeuge zu
optimieren und die Wirksamkeit des
Endprodukts zu verbessern.

+ Sammlung guter Praktiken, die in
unterschiedlichen Lerninterventionen
angewendet wurden, um deren

Ubertragbarkeit zu prifen.

+ Das IDEO-Design-Thinking-Modell
wird in der Lernmethodik eingesetzt
(,Was“, ,Warum“und ,Wie“).
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